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MASTER ARTS PLASTIQUES 

	FICHE d’IDENTITE de la FORMATION

	Domaine
	Arts, Lettres, Langues



	Mention


	Arts plastiques

	spécialités


	Pratiques plastiques contemporaines (recherche)

Arts Plastiques-Enseignement (indifférenciée)

Fictions numériques (jeux vidéo) (professionnelle)


	Code SISE
	


	RESPONSABLE DE LA MENTION

	Valérie Arrault, responsable du master Arts plastiques,

IRIEC – Institut de Recherches Intersite en Etudes culturelles

Université Paul Valéry – UM3

Bât D,  bureau D. 023

Route de Mende

34199 Montpellier cedex 

04 67 14 25 20

valerie.arrault@univ-montp3.fr

Qualité : Maître de conférences habilité en Arts plastiques

Section CNU : 18e
UFR 1, IRIEC  



	Cohabilitation



	Etablissement porteur
	Université Paul Valéry – UM3

	Etablissement cohabilité
	IUFM de Montpellier UM2  –  pour la spécialité Arts Plastiques-Enseignement 


II. BILAN de fonctionnement de la MENTION

La mention Arts plastiques est une création.

III. OBJECTIFS ET COHERENCE DE LA MENTION
	HISTORIQUE DE LA FORMATION




La mention Arts plastiques est une création, bien qu’il existe déjà un parcours Arts plastiques dans un master pluridisciplinaire et la préparation du Capes d’Arts plastiques à l’université Paul Valéry.


En raison de l’existante préparation du Capes d’Arts plastiques (depuis 2004 plus d’une trentaine d’étudiants ont obtenu le CAPES), du regroupement master Recherche/Enseignement, du développement de la filière jeux vidéo à Montpellier et du développement des arts au sein des instances culturelles des collectivités locales, il s’est fait jour qu’un master Arts plastiques devait se construire pour répondre favorablement à la poursuite d’études des étudiants.
	Par ailleurs l’existence de ces trois spécialités permettra des réorientations concrètes et simplifiées aux étudiants. 


	

	(  Renouvellement en l’état
	

	 Renouvellement avec modifications
	


Place de la mention Arts Plastiques

La mention se situe dans l’IRIEC (Institut de Recherche Intersite en Etudes Culturelles), comprenant un autre master mention « Etudes culturelles ». L’IRIEC dépend de l’UFR Lettres et Arts (cf. Chapitre IV - Contextes). 

Cette mention fait suite à la Licence d’arts plastiques et permet ainsi aux étudiants de poursuivre leurs études sans avoir à s’expatrier dans d’autres universités. 

Elle se structure en trois spécialités : recherche, enseignement et un master pro Fictions numeriques (jeux vidéo). 

JUSTIFICATION DU NOUVEAU PROJET

Cette formation a été pensée pour pouvoir offrir aux dispositions artistiques et ambitions professionnelles de chaque étudiant une palette diversifiée de débouchés vers les métiers de l’enseignement et les métiers artistiques, et en particulier ceux qui ont connu des transformations structurelles par l’apport des nouvelles technologies. Les contenus de la formation de la mention ont intégré ces données non seulement dans les buts et objectifs et motivé le renforcement de l’équipement technique de la filière en vue de favoriser une meilleure insertion professionnelle. Ainsi cette orientation a principalement été conçue pour justifier au mieux le lien entre Recherche et Professionnalisation en autorisant des passerelles. 

Dans ce domaine et dans toute la région Languedoc-Roussillon, l’université Paul Valéry est la seule à pouvoir offrir un master Arts plastiques avec les spécialités suivantes : spécialité Recherche, spécialité Enseignement, spécialité « Fictions numériques » (Jeux vidéo). 

1 — La spécialité Recherche est la seule également dans la région qui puisse préparer les étudiants au doctorat d’arts plastiques ou permettre d’envisager des carrières culturelles de haut niveau centrées sur les Arts plastiques. La Région Languedoc-Roussillon a, par ailleurs, une vocation à l’ouverture internationale, notamment par tradition, avec le bassin méditerranéen, avec lequel les échanges artistiques et culturels  se développent continuellement.

2 — La spécialité enseignement permet une préparation aux concours nationaux de recrutement de professeurs d’arts plastiques et l’acquisition de compétences permettant des interventions dans tous les métiers demandant des compétences pédagogiques et artistiques (intervenants dans les écoles du premier degré, dans les structures culturelles accueillant des publics scolaires de tous niveaux, auprès des municipalités et des diverses institutions régionales et départementales qui valorisent auprès des scolaires les sites dont elles ont la charge (Conseil général, Région, associations culturelles). Cette spécialité maintient et consolide un fort maillage territorial dans une agglomération (Montpellier) en forte expansion, c’est-à-dire qu’elle offre une continuité de cursus régional jusqu’à la préparation des concours nationaux de professeurs d’arts plastiques de lycée et collège (anciennement CAPES). Par ailleurs, l’IUFM, école intégrée à l’Université Montpellier II, est chargé de nombreuses formations internationales d’enseignants (Cuba, l’Amérique centrale, l’Algérie, la Tunisie, le Mali) ; en arts plastiques trois formations importantes ont été effectuées au Maroc. Il s’agira donc de préparer également les titulaires de ce Master Enseignement à exercer dans toutes conditions sociales, culturelles et géopolitiques. Les écoles françaises de l’étranger et les Lycées Français ont toujours véhiculé une forte image culturelle française liée aux idées démocratiques. Les futurs enseignants d’arts plastiques seront à l’avenir des membres importants des équipes pédagogiques chargées des projets culturels d’établissements. La spécialité enseignement ne prépare pas seulement aux enseignements obligatoires ou optionnels des arts plastiques, mais à l’éducation culturelle au sens le plus plein.

Elle offre l’avantage aux étudiants de pouvoir suivre les cours dispensés à l’IUFM dans la même ville que leur université.

3 — La spécialité Master pro Fictions numeriques (jeux vidéo) participe de la filière « Jeux Vidéo » développée à Montpellier aussi bien par l’Université Montpellier III (Lettres et arts) que par l’Université des Sciences Montpellier II. A Montpellier III, et dès la 2e année de Licence d’arts plastiques, il existe des UE pré-professionnalisantes, ouvrant sur une Licence pro « Univers vidéoludiques ». Cette spécialité professionnalisante en M2,  « Fictions numeriques »,  est associée au LIRMM (Laboratoire Informatique Robotique et Microélectrique de Montpellier) de l’Université des Sciences Montpellier II et du CNRS) qui, de son côté, offre une formation informatique vidéoludique. 

Prévisions pour la prochaine rentrée

Bassin de recrutement :

Languedoc-Roussillon, France et International 

1. Les étudiants de capes proviennent principalement de la Licence d’Arts plastiques faite à Montpellier, quelques uns de la Licence d’Arts appliqués située à Nîmes ou des Ecoles d’art du Languedoc-Roussillon et quelques autres de régions plus éloignées. 

2. Les étudiants inscrits en parcours Recherche Arts plastiques au sein du master Études culturelles viennent à parité égale : de la Licence d’Arts plastiques et des écoles d’art de la région. La récente ouverture d’un enseignement à distance attire beaucoup d’étudiants français et francophones mais également des étudiants étrangers (Iran, Chine).

3. Pour la spécificité Fictions numeriques, les filières de recrutement seront les filières artistiques et la filière Information-communication de toute la France. 

Diplômes requis à l’entrée, pré-requis et conditions d’accès :

Les modalités de recrutement à l’entrée de la mention du M1 : 

Les candidatures seront de plein droit pour les titulaires d’une licence d’Arts plastiques en spécialité Recherche et Enseignement. Toute autre candidature sera examinée sur présentation de dossier (composé d’un CV, d’une lettre de motivation et d’un dossier de pratique artistique) par une commission pédagogique et scientifique. Celle-ci (y compris les candidatures professionnelles voulant se former) pourra faire l’objet d’une validation d’acquis.

Les modalités de recrutement à l’entrée de la mention du M2 : 

Dans chacune des spécialités, toute candidature sera examinée sur présentation de dossier (composé d’un CV, d’une lettre de motivation, de la photocopie du procès-verbal des résultats en M1, d’un dossier de pratique artistique) par une commission pédagogique et scientifique. Celle-ci (y compris les candidatures professionnelles voulant se former) pourra faire l’objet d’une validation d’acquis.

Pré-requis en M1 : 

Des connaissances en Histoire des arts et des pratiques artistiques des XIXe, XXe et XXIe 
Connaissance des concepts fondamentaux en Esthétique et les Sciences de l’art.

Une pratique plastique personnelle

Pré-requis en M2 : 

Pour toutes les spécialités : les mêmes que pour le M1 augmentées d’une capacité d’analyse et de conceptualisation artistique et théorique

Pour la spécialité pro Fictions numériques : une culture visuelle narrative cinématographique, graphique, de BD, de jeux vidéo.

Flux attendus :

M1 

Spécialité Les pratiques plastiques contemporaines : 20 en présentiel et 20 en EAD

Spécialité Arts Plastiques-Enseignement : 40

M2 

Spécialité Les pratiques plastiques contemporaines : 10 en présentiel et 10 en EAD

Spécialité Arts Plastiques-Enseignement : 40

Spécialité pro Fictions numériques : 17

Métiers et poursuites d’études envisagées, etc.

Spécialité Enseignement  des arts plastiques
- Métiers : La fonction publique, les établissements d’enseignement publics et privés du secondaire
Spécialité  Pratiques plastiques contemporaines : 

- Poursuite d’études envisagées : Le Doctorat 

- Métiers : Cadre des métiers artistiques spécialisés dans le domaine de formation de l’étudiant, au sein des institutions culturelles publiques et privées (galeries, fondations, mécénat), rédacteurs pour les médias spécialisés en arts.
Spécialité pro Fictions numériques :

- Métiers : Game Design, Conception visuelle, Ergonomie, scénariste interactif, concepteur réalisateur, chef de projet.

- Plus largement : Chef de projet, directeur artistique, designer interactif, webmaster et intégrateur-média.
- Métiers en émergence : Gestionnaire d'e-communautés de production, Concepteur multi- supports, extension des métiers de l'audiovisuel : réalisateur nouveaux médias. 

	Orientation / réorientation / soutien

	Si l’étudiant candidat à l’issue du M1 veut se réorienter, il peut poursuivre son cursus :

1 - soit en spécialité Recherche du M2, en suivant les contenus d’enseignement et séminaires de recherche construits sur la méthodologie de la recherche du M1.

2 - soit s’orienter vers la spécialité professionnelle Fictions numériques en M2, conçue, entre autres, pour les candidats souhaitant poursuivre et s’investir dans une vie professionnelle orientée sur la pratique des arts plastiques.


IV CONTEXTE

1. Tableau de l’arborescence des formations de l’UFR 1
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	PLACE DE LA FORMATION DANS LES CONTEXTES REGIONAL ET NATIONAL




Comme il a été précisé dans la rubrique « Justification du projet » : dans ce domaine et dans toute la région Languedoc-Roussillon, l’université Paul Valéry est la seule à pouvoir offrir un master mention Arts plastiques avec les spécialités suivantes : spécialité Recherche, spécialité Enseignement, spécialité Fictions numériques (Jeux vidéo).  

Dans la moitié Sud de la France, la mention Arts Plastiques de l’université de Montpellier se situe à bonne distance des deux autres formations universitaires situées en région PACA et Midi-Pyrénées pour pouvoir se développer selon des spécificités différentes. 

Un des atouts de cette mention est qu’elle se situe dans l’une des cinq régions majeures en France pour l’industrie du jeu vidéo. Le Languedoc-Roussillon est l’un des plus importants bassins d’emploi de France. Pôle d’excellence professionnel dans le secteur du jeu vidéo, la région est réputée pour fournir des créateurs parmi les meilleurs. Du point de vue de la formation de ces créateurs, s’il existe dans notre région des écoles privées (6000 euros/an) dispensant des formations en 3D et design de jeu vidéo, elles ne proposent pas d’enseignement de type universitaire. Seule l’université Paul Valéry dispense depuis 2007, une formation définie par un diplôme « Licence professionnelle Métiers de l'édition Spécialité : Coordination et conception d'univers vidéoludiques ». Le Master Arts Plastiques - Fictions numériques (Jeux Vidéo), associé en synergie avec la Licence professionnelle vient donc heureusement compléter la palette en ce domaine, contribuant ainsi à l’attractivité de la région et à une identité dynamique.

Cette situation géographique permet, aujourd’hui, d’offrir une mention originale (enseignement et recherche en arts plastiques) qui va pouvoir bénéficier du développement de cette expression technologique contemporaine et de la recherche particulièrement innovante qui se met en place. 

ADOSSEMENT A LA RECHERCHE 

La formation s’appuie sur :

1. Une école doctorale : n°58, Langues, littératures, cultures et civilisations (Université Paul Valéry).

Cette école doctorale regroupe 18 équipes de recherche, dont 3 UMR (unité mixte de recherche), 14 EA (équipe d’accueil), 1 JE (jeune équipe) ; 312 enseignants chercheurs ; 13 diplômes de doctorat ; 417 doctorants.

Parmi ses axes de recherche, se trouvent les arts plastiques.

	Unités de Recherches appuyant les spécialités 



	IRIEC

Recherche

Enseignement

	IRIEC – Institut de Recherches Intersite en Eudes Culturelles, UM3.

EA 740. 

Ecole doctorale : 58

Spécialité Recherche-enseignement

La mention Arts plastiques s’appuie sur l’IRIEC en raison de points de convergence scientifiques.

L’IRIEC propose, en effet, des axes de recherche, des champs, des objets de recherche et des méthodologies scientifiques en affinités avec le master Arts plastiques. Les axes scientifiques : « Sujet culturel, hégémonies et doxa » croisent des problématiques relatives aux différentes spécialités de ce master qui interrogent les conditions de production artistique contemporaine du côté de la création, de la réception de l’œuvre, de la fabrication du regard, des mentalités, des critères socio-artistiques et enfin des enjeux sociétaux. Ceci permet d’augurer des activités scientifiques transdisciplinaires fructueuses.

Modalités :

Enseignants-chercheurs et jeunes chercheurs participeront à des séminaires, journées d’études, colloques et publications dans le but de croiser des points de vue et affiner leurs recherches respectives. 

Les étudiants bénéficieront des différentes activités scientifiques de l’IRIEC car celui-ci regroupe le master mention Etudes Culturelles et le master mention Arts plastiques. 

Certains mémoires de recherche de M1 et M2 pourront se faire sous une double direction, issue des différents masters, disciplines et composantes scientifiques, à la demande de l’étudiant. Dans le respect d’une recherche transdisciplinaire et multidisciplinaire, le jury de soutenance sera composite. 



	LIRDEF


	Le LIRDEF – Laboratoire Interdisciplinaire de Recherche en Didactique, Education et Formation, UM2

EA 3749 

DSPT 6 Sciences humaines et Humanités

Adresse électronique : lirdef@montpellier.iufm.fr
Les étudiants bénéficieront des différentes activités scientifiques du LIRDEF et de l’IRIEC. 

Certains mémoires de recherche sur l’enseignement en M2 pourront se faire sous une double direction, à la demande de l’étudiant. Dans le respect d’une recherche transdisciplinaire et multidisciplinaire, le jury de soutenance sera composite. 

Le LIRDEF est spécialiste de la pratique enseignante et des gestes professionnels. Parmi ses axes de recherche, la composante ALFA (Activité, Langage, Formation, Action) produit de la recherche dans les EAC (l’Education Artistique et Culturelle, dénomination de l’UNESCO). Cet Axe est dirigé par les Professeurs d’Université Dominique Bucheton (70e) et Jean-Charles Chabanne (70e), et une part importante sur la relation littérature et arts plastiques est dirigée par Eric Villagordo (Maître de conférences, 18e).



	LIRMM

Fictions numériques
	Spécialité Fictions numériques, jeux vidéo

Le LIRMM - Laboratoire d’Informatique Robotique Microélectronique de Montpellier, est une Unité Mixte de Recherche de l’Université des Sciences de Montpellier (UM2) et du CNRS. Ecole doctorale I2S.

Le master Arts plastiques, spécialité Fictions numériques partage le même objet de recherche que certains chercheurs du LIRMM. Notre collaboration est fondée sur une participation pédagogique et scientifique. Les enseignants-chercheurs du LIRMM participent aux enseignements et séminaires de la spécialité Fictions numériques et réciproquement.

Certains mémoires de recherche du M2 pourront se faire sous une double direction, à la demande de l’étudiant. Dans le respect d’une recherche multidisciplinaire - arts et sciences – et de sa dimension  professionnelle, le jury de soutenance sera composite. 

L’objectif des chercheurs de l’IRIEC est de développer une recherche sur le jeu vidéo à laquelle les chercheurs du LIRMM seront systématiquement associés, à partir des axes scientifiques suivants : L’interaction homme-machine, L’espace ubiquitaire, Le sujet culturel du héros, Les relations art et sciences, Les interrelations art, technologie et société, Etudes culturelles critiques, Esthétique et engagement dans le jeu vidéo. 




	Partenariats professionnels appuyant les 3 spécialités



	Enseignement
	Le Rectorat (pour les stages de 108 heures/année pour le M1 et le M2), donc avec les établissements scolaires – collèges et lycées de la Région Languedoc-Roussillon



	Recherche


	Les institutions culturelles et les Associations socio-culturelles de la Région Languedoc-Roussillon :

	Organisme 1


	Musée Fabre, Montpellier (convention existante avec l’IUFM-UM2)

	Organisme 2


	DRAC - Direction Régionale des Affaires Culturelles (Convention et nombreux projets financés en commun : ateliers artistiques, expositions)

	Organisme 3
	Musée d’art Moderne de Céret (Convention IUFM)

	Organisme 4
	FRAC - Fond Régional d’Art Contemporain (convention)

	Organisme 5
	Théâtre scène Nationale de Narbonne (convention)

	Organisme 6
	L.A.C. Lieu d’Art Contemporain, association culturelle subventionnée, Hameau du Lac, Sigean (convention)

	Organisme 7
	Site Pont du Gard  (convention)

	Organisme 8
	Cinémathèque Jean Vigo de Perpignan (convention)

	Organisme 9
	Le GRAPH (Carcassonne & Malves, lieu d’expérimentation photographique et cinématographique) (Convention)

	Organismes  dont la convention est en préparation
	- Carré d’Art Musée d’art contemporain, Nîmes

- Direction du Patrimoine, Nîmes

- Château d’Espeyran, Saint-Gilles-du-Gard

	Fictions numériques 

	Grâce à la « licence professionnelle Métiers de l'édition Spécialité : Coordination et conception d'univers vidéoludiques », nous avons concrétisé les partenariats avec l’industrie sous la forme de conventions de stages, de participation aux enseignements et création d’un consortium dans le domaine des jeux vidéo. 

Cette licence professionnelle a débuté le 24 septembre 2007. Elle a déjà mis en place et consolidé différents partenariats avec l’industrie mais aussi avec des personnes leaders d’opinion dans ce domaine, l’IDATE par exemple mais aussi des game designers de renom sur Montpellier ou romanciers et anthropologues des jeux vidéo. L’équipe d’enseignants-chercheurs est présente dans les congrès scientifiques ayant pour thématique le jeu vidéo, tel que Ludovia, le congrès des sociologues francophones et d’autres, au niveau national et international. Ce master vient renforcer l’offre de l’université Paul Valéry dans ce domaine.


	Partenariat avec d’autres établissements de formation

	Organisme 1
	IUFM-UM2

	Organisme 2
	LIRMM-UM2


	Partenariats professionnels appuyant la spécialité FICTIONS NUMERIQUES



	Organisme 1
	FEERIK

91 rue Fort 

34080 Montpellier



	Organisme 2
	PHOENIX Interactive

88 rue Paul Bert

69446 Lyon cedex 03



	Organisme 3
	UBI Picture 

Montpellier




Entreprises avec lesquelles les enseignants-chercheurs consolident les relations (Spécialité FICTIONS NUMERIQUES) :

	Entreprises            


	secteur de la branche



	3d émotion
	Prestataire

	Activision          

Actiplay
	éditeur

	ad-invaders
	studio de développement

	Alsyd
	éditeur

	Atari
	éditeur

	Atilude
	prestataire

	Boonty
	prestataire

	coreLane
	studio de développement

	corrosifs développements
	studio de développement

	coyote software
	studio de développement

	crea image communication
	prestataire

	Creaminal
	prestataire

	créative patterns
	studio de développement

	Cyanide
	studio de développement

	Darkworks
	studio de développement

	disney interactive studio
	éditeur

	
	

	edition chrysis
	éditeur

	editions de l'analogie
	éditeur

	eidos interactive France
	éditeur

	electronic arts publishing France
	éditeur

	Eversim
	studio de développement

	Gameloft
	éditeur

	hydravision
	studio de développement

	in fusio
	éditeur

	khéops studio
	studio de développement

	koch meddia
	éditeur

	le caillou
	studio de développement

	magic pockets
	studio de développement

	magic productions
	studio de développement

	magiclab
	prestataire

	makoa
	studio de développement

	microids
	éditeur

	microsoft France
	éditeur

	midway games France
	éditeur

	mig(mobile interactions group)
	studio de développement

	mindscape
	éditeur

	mobile distillery
	middleware

	mobile entertainment studio
	studio de développement

	monte cristo
	éditeur

	morphee interactive
	studio de développement

	motion-twin
	studio de développement

	MPO International
	prestataire

	nintendo France
	éditeur

	orange image
	prestataire

	orfane games
	studio de développement

	péoléo
	prestataire

	persistant studios
	studio de développement

	
	

	quantic dream
	studio de développement

	saga
	prestataire

	sony France
	éditeur

	
	

	ubisoft simulation
	studio de développement

	virtools
	middleware

	vivendi games europe
	éditeur


V. ORGANISATION de la mention

Mention : Arts plastiques  - Spécialité : Pratiques plastiques contemporaines en M1 et M2

Mention : Arts plastiques  - Spécialité : Arts Plastiques-Enseignement en M1 et M2

Mention : Arts plastiques - Spécialité pro : Fictions numériques en M2
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En M1 : les contenus des UE des spécialités Recherche et Enseignement s’articulent aux UE disciplinaires fondamentaux du module commun (dont : Théories et Sciences de l’art, Méthodologie de la recherche poïétique et l’UE de Pratique plastique et artistique, traditionnelle et numérique).

En outre, les cours du S1 et S2 du M1 et S3 et S4 du M2 sont pensés dans une continuité et une progression pédagogique qui permettent à l’étudiant de vérifier ses acquis théoriques et pratiques (exemple : la connaissance des œuvres, la production sur place de travaux plastiques hebdomadaires et l’application d’une méthode de recherche significative dans l’avancement des travaux constituent des savoirs évalués régulièrement). 

à l’issue de la première année du master 1, dans les spécialités Enseignement et Recherche, l’étudiant, pourra s’orienter ou se réorienter dans une autre spécialité en fonction de ses résultats, de ses goûts et de ses aptitudes. La spécialité en Fictions numériques M2 pourra accueillir des étudiants de M1 en fonction de leurs résultats et d’un dépôt de candidature sous forme de dossier. 

2. Politique des stages

- En spécialité Recherche : l’étudiant a le choix entre des UE de Recherche composé de séminaires de recherche (60h) et des UE correspondant à une « Ouverture sur le monde professionnel » (50 h) qui sont composées de cours sur le droit et la gestion des entreprises (UE de l’UFR IV – AES) et qui sont complétées par un stage en entreprise. Pour être validé, le stage pourra faire l’objet d’une partie du mémoire. Le jury de soutenance, dans ce cas-là, sera constitué d’universitaires et de professionnels. Une évaluation aura lieu à la fin des semestres 2 et 4.

- En spécialité Enseignement : l’étudiant effectue des stages dans les établissements scolaires du second degré de différentes natures.

Un stage d’observation de 4 semaines en S1

Un stage en responsabilité de 7 semaines en S4

- En spécialité Fictions numériques, l’étudiant effectue un stage en entreprise du mois d’avril au mois de septembre.

3. Mutualisations et cohabilitations

Mutualisations des cours en un module commun pour les spécialités suivantes :

En M 1 : spécialité Enseignement, spécialité Recherche 

En M1 :

L’UE 1, consacrée aux Théories et Sciences de l’art, est mutualisée avec le master Etudes culturelles.

La spécialité Enseignement fait l’objet d’une co-habilitation avec l’IUFM-UM2

	Equipe pédagogique universitaire UM 3

	Nom Prénom


	Qualité
	Section CNU
	Composante d’appartenance

	salignon Bernard
	PR Arts plastiques
	18e 
	CRISE – Département AP

	Arrault Valérie
	Maître de conférences habilité à diriger des recherches
	18e 
	IRIEC – Département AP

	JACQUES Emmanuelle
	Professeur contractuel
	18e 
	IRIEC - Département AP

	malaval f.
	Maître de conférences
	18e
	CRISE – Département AP

	Pinel Karine 
	Maître de conférences
	18e
	IRIEC - Département AP

	Rizzo Jérôme 
	Maître de conférences
	18e
	IRIEC - Département AP 

	Troyas Alain 
	Maître de conférences
	18e
	IRIEC - Département AP 

	Watteau Diane 
	Maître de conférences
	18e
	IRIEC - Département AP

	LAGAILLARDE p.
	PRAG
	18e
	Département AP

	MENCONI Patrice 
	PAST
	18e
	Département AP

	fournier j.
	PAST


	18e
	

	Gimeno  Caroline

	Chargée de cours
	18e
	Département AP

	Serdane Thierry

	 PAST 


	18e
	Département AP

	Herbert Deming
	Chargée de cours
	18e
	Département d’anglais

	Mastellari Frédéric
	Chargé de cours
	18e
	Département AP


Le parcours dans le Master Recherche Arts Plastiques intitulé Esthétique et Sciences de l’Art se rattache à l’équipe d’accueil Crise n°4424.

	Equipe pédagogique universitaire UM 2

	Nom Prénom


	Qualité
	Section CNU
	Composante d’appartenance

	FERBER Jacques
	PR Informatique
	
	LIRMM – Département Informatique UM2

	KORICHE Frédéric
	Maître de conférences 
	
	LIRMM – Département Informatique UM2


	Equipe pédagogique de l’IUFM/UM2

	Nom  Prénom
	Qualité
	Section CNU
	Composante d’appartenance

	Rui Alberto 

	Maître de conférences


	18e
	PARIS 8 - IUFM-UM2



	BuCHETON Dominique
	PR
	70e
	LIRDEF-IUFM-UM2

	CHABANNE Jean-Charles
	PR
	70e 
	LIRDEF- IUFM-UM2

	Villagordo Eric
	Maître de conférences
	18e 
	LIRDEF- IUFM-UM2

	Bidart Marie-Dominique 
	PRAG
	Arts plastiques
	IRDEF- IUFM - UM2

	Mirgalet Christine
	PRAG
	Arts plastiques
	IUFM - UM2

	Penancier Marie-Ève
	PRAG
	Arts plastiques
	IUFM - UM2


	Equipe pédagogique : intervenants extérieurs de la spécialité Recherche

	Nom  Prénom
	Profession


	employeur
	Unité / service

	BLAISE M.
	HDR – 9e section
	UM3
	

	BIANCOFIORE A.
	PR – 14e section
	UM3
	

	CARMINATI M.
	PR – 14e section
	UM3
	

	MILOVANOFF C.
	Professeur Principal 
	Ecole Nationale Supérieure d’Arles
	

	RICO Frédéric
	Professeur d’arts plastiques détaché au Musée de Céret
	Education Nationale/Musée de Céret
	

	JAILLET Marie-France 
	Conservateur, responsable des publics au musée Favre, Montpellier
	Musée Favre, Ministère de la Culture
	


	Equipe pédagogique : intervenants extérieurs de la spécialité FICTIONS NUMERIQUES

	Nom  Prénom
	Profession


	employeur
	Unité / service

	Rinato Yves


	Designer
	Intactil Design
	Design d’objets numériques

	Cros Thierry
	Consultant
	UE 3.2


	Méthodes agiles


	Equipe de pilotage

	Nom  Prénom


	Qualité
	Composante d’appartenance

	ARRAULT Valérie
	Responsable de la spécialité Recherche et de la spécialité Fictions numériques
	IRIEC - Département AP – UM3

	JACQUES Emmanuelle
	Enseignante contractuelle, spécialité FICTIONS NUMERIQUES (jeux vidéo)
	IRIEC - Département AP – UM3

	VILLAGORDO Eric
	Responsable de la spécialité Enseignement pour l’IUFM
	LIRDEF – IUFM-UM2

	WATTEAU Diane
	Responsable de la spécialité Enseignement
	IRIEC - Département AP – UM3


VI. 1) PRESENTATION de la  SPECIALITÉ RECHERCHE :

La mention comportant trois spécialités, les présentations de chacune d’elle se présentent selon l’ordre suivant :

1. La spécialité Pratiques plastiques contemporaines  
2. La spécialité Arts Plastiques-Enseignement

3. La spécialité Fictions numériques (jeux vidéo)

VI.1 PRESENTATION DE LA SPECIALITE RECHERCHE
	spécialité  Pratiques plastiques contemporaines 



	Responsable de la spécialité Recherche

	Nom
	ARRAULT Valérie 

	Discipline
	Arts plastiques 
	section CNU : 18e 

	fonction
	x Enseignant-chercheur    ( Chercheur

	HDR
	 x oui    ( non

	Date de naissance
	15 décembre 1955

	Université - UFR
	UM3 - UFR 1

	Equipe de recherche
	IRIEC – EA 740

	téléphone
	04 67 14 25 20

	E-mail
	valerie.arrault@univ-montp3.fr

	

	activités administratives
	Responsable du master Arts plastiques

	Equipe de recherche
	IRIEC

	Membre de
	Commission de spécialistes
 x oui    ( non

	
	Conseil scientifique
 ( oui   x non


	Finalités 

	Spécialité Pratiques plastiques contemporaines 

	La spécialité Recherche du master vise à former à la recherche en arts plastiques en vue du doctorat. 

Celle-ci peut se résumer dans les formules suivantes : compléter, éclairer, exemplifier, critiquer, découvrir, développer et pratiquer des problématiques artistiques. Cette formation doit permettre de participer aux débats sur les enjeux de la création artistique de la société.

Ce travail de recherche est éminemment universitaire. C’est-à-dire qu’il doit s’élaborer conceptuellement par la rigueur des méthodologies relatives aux Sciences de l’art et des Sciences humaines. Dans cette perspective, il doit être en rapport permanent avec l’actualité de la recherche scientifique et artistique dans le champ élu. 

Cependant, on n’oubliera pas que dans la pratique artistique proprement dite, la sensibilité, l’intuition, l’émotion, l’originalité, l’inventivité et bien sûr l’irrationnel sont des facteurs parmi les plus fertilisants. La finalité de la recherche ne peut donc s’abstraire de cette dimension et sera également valorisée dans la spécialité Recherche.

	Objectifs scientifiques 


En master 1, le travail de recherche en Arts plastiques s’effectuant à partir d’une production plastique personnelle, l’objectif scientifique visé est de donner les premières bases méthodologiques pour conduire une recherche plastique dialectiquement avec une recherche théorique.

En master 2, l’objectif scientifique est le développement d’une recherche plastique en vue de la situer dans les courants artistiques de la création contemporaine et dans les tendances théoriques.


Maîtrise des concepts des sciences de l’art et des sciences humaines appliqués aux Arts plastiques

Maîtrise des concepts des pratiques classiques et contemporaines relatifs au champ artistique élu par l’étudiant. 

Capacité à mettre les concepts en rapport avec une pratique personnelle. 

Capacité à les mettre en rapport avec l’actualité artistique et ses enjeux sociétaux.

	Maîtrise de différentes techniques relatives au développement du projet artistique. 

Compétences organisationnelles de travail en équipe.

Globalement, les objectifs professionnels de la spécialité « Recherche » ne sont guère différents de ceux de la spécialité « Enseignement ». Comme eux, ils demandent un haut niveau de compétences comportementales et scientifiques, comme eux, ils demandent un haut niveau de compétences techniques et en particulier dans le domaine spécifique où intervient l’étudiant.
	


	Objectifs professionnels 

	Spécialité  Recherche 


	La question des compétences professionnelles à acquérir par la formation ainsi que celles des débouchés se posent de deux manières : 

Eu égard à l’évolution de la société vers une civilisation de l’image, cette spécialité Recherche propose une solide formation permettant d’accéder :

a) à la recherche scientifique en écho à la création artistique contemporaine : formation doctorale en arts plastiques menant aux carrières d’enseignant-chercheur ou de chercheur

b) aux métiers artistiques spécialisés au sein des institutions culturelles publiques et privées (galeries, fondations, mécénat), rédacteurs pour les médias spécialisés en arts (presse et sites internet).
c) d’artiste-plasticien libéral, ou artiste-plasticien travaillant dans l’événementiel et/ou dans les nouveaux médias.




ORGANISATION EN TERMES D’UE ET DE CREDITS EUROPEENS

Voir maquette Pratiques plastiques contemporaines 

DESCRIPTIF DES UE

	SEMESTRE 1                                                  Spécialité Pratiques plastiques contemporaines 
MASTER 1



MODULE COMMUN RECHERCHE

	N° UE
	1-1

	Libellé 
	THEORIES et SCIENCES de l’ART 

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à connaître et situer les différentes approches méthodologiques et théories sur l’art à l’aune des concepts fondamentaux des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité.  De ce fait, il est mutualisé avec le master Etudes culturelles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : une évaluation régulière et continue (2 par semestre) est faite par présentation orale de l’évolution de la recherche de l’étudiant.  Dossier ou oral.

   Session de rattrapage : dossier ou oral

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Jérôme Rizzo, Alain Troyas et les enseignants chercheurs du master Etudes culturelles

	

	N°UE                            
	1-2

	Libellé


	METHODOLOGIE DE LA RECHERCHE POÏETIQUE CRITIQUE I

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à élaborer un mémoire de recherche théorique en relation avec la pratique artistique élue de l’étudiant. Il vise également à apprendre à construire une problématique, un corpus, une bibliographie, comment faire une introduction méthodologique articulant les champs disciplinaires, les méthodes et les concepts théoriques choisis. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : 1 dossier d’application

   Session de rattrapage : dossier d’application 

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Diane Watteau, Alain Troyas


	N°UE                            
	1-3

	Libellé
	PRATIQUE PLASTIQUE ET ARTISTIQUE, TRADITIONNELLE ET NUMERIQUE 

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire de recherche vise à apprendre à élaborer une pratique plastique et artistique personnelle, qu’elle soit traditionnelle, numérique, hybride ou vidéoludique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : dossier(s) de pratique plastique.
   Session de rattrapage : dossier de pratique plastique.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants-chercheurs plasticiens


	N°UE                            
	1-4

	Libellé
	LANGUE 

	Objectifs et contenu
	Ce cours est orienté vers la lecture de textes spécialisés en art et en informatique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : 1 devoir sur table et/ou oral
   Session de rattrapage : devoir et/ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	UFR de langues


	Spécialité Pratiques plastiques contemporaines  




Parcours  arts plastiques

	N°UE                            
	2-1

	Libellé
	SEMINAIRE DE RECHERCHE DE PRATIQUE PLASTIQUE ET APPROCHES CRITIQUES I

	Objectifs et contenu
	Paysages et photographie : un enjeu majeur

Ce séminaire vise à apprendre à élaborer et s’engager dans une pratique plastique et artistique autonome, c’est-à-dire en la situant d’une part, par rapport aux courants artistiques diachroniques et synchroniques et d’autre part, en prenant en considération les enjeux sociétaux contemporains. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	   Contrôle continu : écrit ou oral 

   Un dossier pratique et théorique

   Session de rattrapage : dossier pratique et théorique

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault


	N°UE                            
	2-2

	Libellé
	SEMINAIRE DE RECHERCHE DE PRATIQUE PLASTIQUE ET APPROCHES CRITIQUES II

	Objectifs et contenu
	La marchandisation du corps à la mélopée des corps « neutralisés »

Ce séminaire vise à comprendre la désactivation du couple nu/nudité dans l’art actuel pour aller vers une déprise du corps comme sujet. A partir de cas exemplaires, apprendre à situer sa pratique personnelle

	Modalités de contrôle des connaissances
	   Contrôle continu : écrit ou oral 

   Un dossier pratique et théorique

   Session de rattrapage : dossier pratique et théorique

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Diane Watteau


	N°UE                            
	2-3

	Libellé
	SEMINAIRE DE RECHERCHE DE PRATIQUE PLASTIQUE ET APPROCHES CRITIQUES III

	Objectifs et contenu
	Les arts de la rue 

Ce séminaire vise à s’interroger sur la question des nouvelles formes expressives transdisciplinaires et  l’investissement d’espaces non conventionnels et, en particulier, l’espace urbain. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : écrit ou oral 

   Un dossier pratique et théorique

   Session de rattrapage : dossier pratique et théorique

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Karine Pinel


OU

Parcours Esthétiques et sciences de l’art

	UE 2   
	

	Libellé
	Théories esthétiques de la modernité    I :



	Objectifs et contenu
	(20 Hs, 6 ETCS, TD), 1er Cours: Comment  aborder  la  création moderne ? Comment  parle  en  elle  l’œuvre,  et  comment  lui  parler ? La  notion même  d’« œuvre »  garde-t-elle  une  pertinence  aujourd’hui,  et  peut-on  l’analyser  depuis  des  disciplines constituées (dogmatiques) ? C’est à partir d’un exemple concret que le cours posera ces questions et tentera des formes de réponse : le « Livre d’artiste » ou « livre de dialogue », parce qu’il met en présence (les alliant ou les opposant)  des  pratiques  artistiques  dans  leurs  différences  mêmes,  demande  la  mise  au  point  de  stratégies nouvelles de « lecture », comme de réception active de la création moderne. Programme : Le  livre  d’artiste  (Peinture  et  Poésie). Réflexion  conduite  en  collaboration  avec  une maison d’édition  (Fata Morgana), un  lieu d’exposition (le Musée  Paul Valéry de Sète), et un lieu de « performance » (La Coopérative –  Centre d’Art et de Littérature, à Montolieu, le CRAC de Sète).

2nd Cours : Le nouveau visage de l’art au travers du statut du portrait. Comment certains artistes modernes et contemporains de Picasso à Andreas Karayan, convoquent et interrogent l’universel du visage en une traversée du visage pour rejoindre la communauté du logos. Entre Karayan et Levinas : la vulnérabilité et la puissance de l’art (tel une épiphanie) : qu’est-ce que rencontrer un visage pour Karayan et Giacometti ? Un portrait à l’image d’une expérience poétique de l’infini : L’infinito de Leopardi aux prises avec ce qu’énonce René Char, c’est-à-dire un artiste, un poète « conservateur des infinis visages du vivant » ; Levinas « ce qui est spécifiquement visage ne s’y réduit pas » ; la question de l’art du portrait dévisagé par la création moderne.

La mutualisation des cours Théories esthétiques des modernités I et II proposée avec le Master Esthétique des Modernités permettra aux étudiants des diverses disciplines de comprendre les multiples enjeux de notre contemporanéité et ce à travers nos séminaires qui laissent une place importante à des mises en commun des travaux et recherches de l’étudiant.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel
	


	UE 2
	

	Libellé
	Théories, genèses et pratiques des formes, les Arts : peinture, installation et photographie    I 

	Objectifs et contenu
	(20 Hs, 6 ECTS, TD) Cet enseignement fondé sur la connexion entre les divers Arts propose de réfléchir à partir de la phrase de Paul Klee « le chemin c’est l’œuvre ». Il s’agira de mettre en tension ce qui dans la peinture, photographie et poésie donne accès à l’émergence d’une forme en ce qu’elle se confond avec sa conception et sa réalisation. Sentir et comprendre les œuvres implique qu’il n’y a d’esthétique que du rythme et il n’y a de rythme qu’esthétique. L’étudiant sera amené à réfléchir sur la forme, l’informe, la transformation comme projet dans l’ensemble des œuvres proposées. Il conviendra d’analyser le rapport entre les formes sensibles et les formes intelligibles à partir de la notion grecque d’Aiesthesis.

Nous proposerons 2 cours de 10 Hs chacun, l’un autour de la notion de rythme comme formes articulées dans le temps, le second cours comme une expérience du rythme restituée à des œuvres et écrits fondamentaux du quattrocento (Michel-Ange, Léonard de Vinci) jusqu’au peinture de Pierre Soulages. L’étudiant sera nécessairement convié à réfléchir sur la pratique des artistes et sa pratique personnelle. Nous insisterons sur cette idée maîtresse que les formes artistiquement multiples à travers leur rythme déplient l’art dans un dévoilement du monde comme ouverture et de la culture comme possibilité d’ouverture aux autres.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel
	


	UE 2
	

	Libellé
	Séminaire de Recherche sur la transdisciplinarité en Art    I

	Objectifs et contenu
	(20 Hs, 5,5 ECTS, TD) Ce séminaire de Recherche sur la transdisciplinarité sera conduit par une analyse critique et pratique de ce qui fonde les relations, les dialogues, les interférences qui sont en jeux depuis la période moderne jusqu’au contemporain. L’artiste ne peut appartenir uniquement à une forme sensible dans sa création. Nous insisterons sur ces croisements que chaque artiste (plasticiens, poètes, architectes et photographes) met en œuvre dans son œuvre.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel
	


OU
Ouverture au monde professionnel
	N°UE                            
	2-1

	Libellé
	CONNAISSANCE DES ENTREPRISES et

DROIT ET GESTION DES ENTREPRISES



	Objectifs et contenu
	1. Ce cours aura pour vocation de décrire l’organisation d’une entreprise 

2. L’objectif est d’apprendre que le travail et les entreprises sont régies par le droit. La gestion de l’entreprise permet de comprendre l’organisation du travail.



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Ce cours est fait par le département AES de l’UFR IV (UM3)


	N°UE                            
	2-2

	Libellé
	STAGE DANS LE DOMAINE DE L’ETUDIANT (domaine culturel ou artistique)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE de stage est de faire en sorte que l’étudiant puisse confronter les savoirs théorique et artistique aux savoirs en entreprise.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

 Dossier : Rapport de stage

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel


	Des professionnels


	SEMESTRE 2                                        Spécialité Pratiques plastiques contemporaines 
    MASTER 1


MODULE COMMUN RECHERCHE – ENSEIGNEMENT

	N°UE                            
	3-1

	Libellé
	THEORIES  et SCIENCES de l’ART  II

	Objectifs et contenu
	 Ce séminaire vise à apprendre à connaître et situer les différentes approches méthodologiques et théories sur l’art à l’aune des concepts fondamentaux des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité.  De ce fait, il est mutualisé avec le master Etudes culturelles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : une évaluation régulière et continue (2 par semestre) est faite par présentation orale de l’évolution de la recherche de l’étudiant.  Dossier ou oral.

   Session de rattrapage : dossier ou oral

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Jérôme Rizzo, Alain Troyas et les enseignants-chercheurs du master Eudes culturelles


	N°UE                            
	3-2

	Libellé
	LES EXPRESSIONS CULTURELLES ET ARTISTIQUES : METHODOLOGIE

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à élaborer un mémoire de recherche théorique en relation avec la pratique artistique élue de l’étudiant. Il vise également à apprendre à construire une problématique, un corpus, une bibliographie, comment faire une introduction méthodologique articulant divers champs de référence, méthodes et concepts théoriques choisis. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : la préparation au mémoire de recherche se fera par un rapport d’étape oral 

  ou par un écrit.

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Les enseignants-chercheurs de la formation




	N°UE                            
	3-3

	Libellé
	PRATIQUE PLASTIQUE ET ARTISTIQUE TRADITIONNELLE ET NUMERIQUE

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à élaborer une pratique plastique et artistique personnelle, qu’elle soit traditionnelle, numérique, hybride ou vidéoludique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : dossier(s) de pratique plastique.

   Session de rattrapage : dossier de pratique plastique.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Les enseignants-chercheurs plasticiens


	N°UE                            
	3-4

	Libellé
	INFORMATIQUE 

	Objectifs et contenu
	

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Les enseignants en informatique


	Spécialité Pratiques plastiques contemporaines 




Parcours  Arts plastiques  

	N°UE 4             
	4-1

	Libellé
	SEMINAIRE DE PRATIQUE PLASTIQUE ET APPROCHES CRITIQUES (4)

	Objectifs et contenu
	La fabrication du regard.

L’objectif premier de ce séminaire est de « débusquer » puis de classer les grandes figures et les plus humbles motifs de ce répertoire, en s’appuyant plus spécialement sur le corpus iconographique du XIXe siècle (photographie, peinture, architecture). Puis, l’enquête se poursuit par un questionnement sur cette fabrication du regard sur l’Orient, à savoir les conditionnements culturel, politique et idéologique qui sous-tendent cet univers de représentations formelles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	   Contrôle continu : écrit ou oral 

   Un dossier pratique et théorique

   Session de rattrapage : dossier pratique et théorique

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo


	N°UE                            
	4-2

	Libellé
	SEMINAIRE DE PRATIQUE PLASTIQUE ET APPROCHES CRITIQUES (5)

	Objectifs et contenu
	Interactivité et émotion

Ce séminaire permet d’acquérir les références nécessaires à une recherche en Game Studies. Après un état de l’art sur les Game Studies. Ce séminaire explore les méthodologies des sciences humaines permettant de saisir les émotions, le plaisir et l’engagement dans une situation d’interaction vidéoludique. 

Différentes dimensions de l’interactivité (fluidité, connaissances incorporés, collective, marges de manœuvre, créativité, agapè) sont explorées dans un objectif pragmatique de design d’interfaces.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral 

 Un dossier pratique et théorique

 Session de rattrapage : dossier pratique et théorique

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Emmanuelle Jacques


	N°UE                            
	4-3

	Libellé
	SEMINAIRE DE PRATIQUE PLASTIQUE ET APPROCHES CRITIQUES (6)

	Objectifs et contenu
	États des lieux de la création dans l’art contemporain.

Ce séminaire vise à montrer que face au réel, « fictionnaliser », décrire, créer des impostures comme forme de l’engagement,  deviennent  les éléments signant une période d’une grande labilité (ce qui refuse de se laisser fixer, définir, identifier d’un mot). Les enjeux nouveaux dans l’art restent posés : comment produire une critique de l’image et de ses institutions sans se contenter d’un constat mélancolique et désabusé ?

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral 

 Un dossier pratique et théorique

 Session de rattrapage : dossier pratique et théorique 

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Diane Watteau


OU

Parcours  esthétiques  et sciences de l’art

	N°UE      4             
	4-1

	Libellé
	Théories esthétiques de la modernité    I I

	Objectifs et contenu
	(20Hs, 5 ECTS, TD) La théorie esthétique des modernités envisagera de réfléchir et de comprendre à travers des artistes du monde contemporain et des écrits artistiques tels que poésie, littérature, le concept de crise à la fois comme rupture historique mais surtout comme chance de voir apparaître des formes nouvelles d’expressions artistiques. L’étudiant sera amené à analyser au travers de la connexion des Arts entre eux ce qui permet de saisir in situ les enjeux esthétiques, culturels et politiques.

Les textes de références seront Husserl, Derrida, Jean-Luc Nancy et Yves Michaud.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel
	


	N°UE                            
	

	Libellé
	Théories, genèses et pratiques des formes, l’Art et la Cité    I I

	Objectifs et contenu
	(20 Hs, 5 ECTS, TD) Depuis l’époque moderne, le beau comme concept central des esthétiques (architecture, sculpture, peinture) est banni, il est remplacé par celui d’« art ». Les conséquences en sont multiples. L’artiste ne fait plus « d’œuvres », il intervient, il installe, il fait des performances. Le mouvement contemporain s’est constitué autour d’une négation des critères esthétiques mis en forme avec Hume et Kant et s’achevant avec Croce et Benjamin. La crise de l’art et sa fin annoncée inaugure le postmodernisme.

La ville actuelle, dans ses prolongements multiples (périphéries, banlieues, centres commerciaux, villes nouvelles) signe la mort de la cité. Faire de l’architecture signifiait autrefois, visualiser le génius loci. Le travail de l’architecte résidait dans la création de lieux signifiants qui donnaient à l’homme, un habiter en rapport avec autrui.

L’être ensemble dans l’espace public (rues, places, allées) consistait à promouvoir dans un rythme en rupture, des espaces de rencontres et des moments de quiétude. L’ensemble était accueilli par des formes esthétiques qui articulaient le passé au présent, le public au privé.

Or, si la volonté de puissance s’épuise dans une volonté de monstration, et si la ville, au lieu de s’appartenir elle-même, c'est-à-dire de n’être à personne, devient l’objet d’un pouvoir, preuve de confiscation des lieux communs (espaces libres, promenades, squares, allées) elle perd son rapport à l’être en tant que, depuis les Grecs, elle réside justement dans ces lieux impossibles à l’appropriation. De nos jours, même le nom des villes ne suffit plus à désigner leur être en retrait d’elles mêmes, ainsi chaque ville est-elle affublée d’un qualificatif et Montpellier devient « la surdouée »…L’équilibre de la cité, comme celui du monde, tout autant que celui de la personne, tient dans la proportion du rapport entre les contraires, cela nécessite qu’aucun d’entre eux ne puisse l’emporter sur l’autre car, alors, c’est la ruine de l’harmonie.

Ainsi la cité, la ville, le bien public ne sont assignables - mieux encore appropriables - ni par un sujet ni par une institution. Nulle instance de pouvoir ne peut traiter l’espace commun comme s’il s’agissait d’un objet de la réalité la plus quotidienne, un objet d’échanges qui pourrait être défini selon des critères changeants de production et de destruction, bref comme un objet réel, tangible, soumis aux règles d’une imposition particulière. Nous passons ainsi de la notion d’objet commun à celle d’objet du commun qui circule de mains en mains, de pouvoir en pouvoir. Cet objet du commun aurait unique valeur de marchandise. Ainsi perdrait-il sa capacité substantielle et essentielle de forme réelle et notamment celle d’être la puissance d’être autre, toujours autre. Mais pour cela, il doit conserver sa substance impersonnelle.
On sait que toute communauté se rassemble autour de « la mort » (le sacrifice) ou de la « perte » (la loi) et ses façons spatiales et architecturales de consacrer ce manque ont toujours été l’esthétique des arrangements, des espacements, des vides, des creux et des formes qui les bordent, qui les habillent, qui les habitent. Nous touchons là le point fondamental des crises actuelles. Dans notre monde présent, voilà que dangereusement, l’identité précède l’identification, l’image/l’objet, le plein/le vide, le fonctionnel/le symbolique, la réponse/le questionnement. A chaque instant l’espace est là pour remplir une fonction (politique, économique, institutionnelle) qui sature et surcode la ville. Cette dernière perd ainsi son manque, s’objective dans une inflation progressive et galopante de produits, de productions et de reproductions. La ville ne laissant ainsi plus aucune disponibilité devient jours après jours, ce lieu pétrifié des arrangements.

L’espace où la cité propose aux hommes leurs échanges, leur commerce, leur communauté, doit tout autant qu’il dévoile et permet, cacher et dissimuler. « On a souvent besoin, dans le commerce des hommes, d’une dissimulation bienveillante par laquelle on feint de ne pas percer les motifs de leur conduite » écrit Nietzsche.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel
	


	N°UE                            
	

	Libellé
	Séminaire de Recherche sur la transdisciplinarité en art    II 

	Objectifs et contenu
	(20Hs, 5 ECTS, TD) Les étapes successives de ce cours seront balisées par les écrits d’Alberti, Cennino Cennini, Vasari, et léonard de Vinci (des Carnets jusqu’à sa peinture), Michel-Ange (des sonnets jusqu’à sa sculpture) et plus près de nous les surréalistes, Nicolas de Staël avec René Char. Et dans l’espace contemporain la rencontre entre l’artiste et la sphère politique, ou Gary Hill, l’artiste et la philosophie, Orlan, l’artiste et la psychanalyse, Support Surface, Claude Viallat, la littérature et l’archéologie et son travail sur l’empreinte et la trace et enfin le regain du livre d’artiste qui articule dans son œuvre la transdisciplinarité.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel
	


OU

Ouverture au monde professionnel

	N°UE                            
	4-1

	Libellé
	CONNAISSANCE DES ENTREPRISES (2)

	Objectifs et contenu
	Ce cours a pour vocation de décrire l’organisation d’une entreprise 

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Ce cours est fait par le département AES de l’UFR IV (UM3)


	N°UE                            
	4-2

	Libellé
	DROIT ET GESTION DES ENTREPRISES (2)

	Objectifs et contenu
	

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Ce cours est fait par le département AES de l’UFR IV (UM3)


	N°UE                            
	4-3

	Libellé
	STAGE DANS LE DOMAINE (culturel ou artistique) DE L’ETUDIANT (2)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE de stage est de faire en sorte que l’étudiant puisse approfondir la confrontation entre les savoirs théorique et artistique et les savoirs en entreprise.

L’étudiant articulera recherche et monde professionnel, selon le domaine spécifique envisagé.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral 

  Dossier : Rapport de stage

	Modalités pédagogiques
	-

	Intervenant potentiel


	des professionnels


	N°UE                            
	5

	Libellé
	MEMOIRE ET SOUTENANCE

	Objectifs et contenu
	Le choix du sujet s’effectue en accord avec le directeur de recherche (l’un des enseignants-chercheurs de la spécialité Recherche).

Le mémoire doit faire environ 50 pages en écho à la pratique plastique et artistique de l’étudiant et comprendre, outre le texte principal, une bibliographie et des index.

Dans le cadre de la présente UE, l’étudiant doit remettre :

· un plan détaillé et commenté ;

· deux pages méthodologiques

· quelques pages rédigées introduisant la problématique.  

· un descriptif poïétique développé en chapitres de la production plastique

· une bibliographie et des index des notions et illustrations des œuvres
Le mémoire peut être constitué en partie d’un rapport de stage effectué dans le monde professionnel (domaine artistique ou culturel au choix).

	Modalités de contrôle des connaissances
	   L’évaluation s’établit autour des critères suivants :

· qualité du travail plastique et artistique

· qualité de la réflexion : synthèse, originalité, profondeur

· qualité de la présentation (français, mise en page, index.).

	Modalités pédagogiques
	- 

	Intervenant potentiel


	Le Jury de soutenance : le directeur de recherche et un enseignant-chercheur de l’université Paul Valéry.


SEMESTRE 3                                      Spécialité Pratiques plastiques contemporaines 
MASTER 2

	N°UE                            
	1-1

	Libellé
	SEMINAIRES COMMUNS A LA RECHERCHE ET AU MONDE PROFESSIONNEL sur LA PRATIQUE ARTISTIQUE 



	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à approfondir la question de l’engagement dans une pratique plastique et artistique autonome et à la situer par rapport aux courants artistiques et enjeux sociétaux contemporains. Des intervenants extérieurs sont invités pour venir parler de leur recherche spécifique ou de la conception d’un de leur projet artistique (artiste, concepteur graphique de sites en ligne, concepteur de jeu vidéo, animateur d’ateliers, commissaire d’exposition, rédacteur, etc.).

Présentation orale des avancées de recherche de l’étudiant.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

 Rapport de synthèse sur une intervention et présentation d’un dossier de croquis et/ou de photographies, relatif à la recherche plastique de l’étudiant.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Enseignants-chercheurs et Intervenants extérieurs 


	N°UE                            
	1-2

	Libellé
	SEMINAIRES COMMUNS A LA RECHERCHE ET AU MONDE PROFESSIONNEL sur la recherche théorique en Arts plastiques 

	Objectifs et contenu
	Outre les enseignants-chercheurs, des professionnels interviennent sur toutes les formes de production de savoir relatives à la poïétique des Arts plastiques, à la diffusion de l’œuvre d’art et sur la question de sa réception.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral 

 Rapport de synthèse sur une intervention au choix.

  Présentation orale des avancées de recherche de l’étudiant

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Eric Villagordo


	N°UE                            
	2-1

	Libellé
	SEMINAIRE : ARTS CONTEMPORAINS ET THEORIES

	Objectifs et contenu
	La construction des mentalités 

Ce séminaire vise à faire connaître les approches méthodologiques critiques constructivistes applicables dans les arts plastiques.  

Liée à la production, la réception est inséparable des valeurs de civilisation et des groupes sociaux et professionnels qui les portent plus ou moins consciemment. L’étude de ces paradigmes manifestes et latents oriente et fertilise la création individuelle, tout en permettant de s’inscrire activement dans les débats relatifs aux enjeux culturels et esthétiques. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault



	

	N°UE                            
	2-2

	Libellé
	ATELIER DE RECHERCHE : PROJET ARTISTIQUE PERSONNEL 

	Objectifs et contenu
	Approfondissement relatif au projet de pratique artistique personnel et de la recherche théorique (affinement du sujet, affinement des concepts de l’approche théorique) 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Préparation de la pratique artistique et du mémoire évaluée à mi-parcours



	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants-chercheurs plasticiens


SEMESTRE 4                                       Spécialité Pratiques plastiques contemporaines 
MASTER 2

SEMINAIRES COMMUNS

	N°UE                            
	3

	Libellé
	SEMINAIRE DE RECHERCHE : LA PRATIQUE THEORISEE 

	Objectifs et contenu
	Le séminaire de recherche est fondé sur des thèmes développés en articulation avec les axes scientifiques de la composante ECART  (Etudes Critiques des Arts plastiques et Technologiques) et de l’équipe de recherche.

L’étudiant est amené à présenter l’état de ses travaux.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Présentation orale de l’état des travaux de recherche (pratique et théorique) de l’étudiant

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Enseignants-chercheurs et/ou professionnels, en cas de stage(s) fait(s) en entreprise(s)


	N°UE                            
	4

RENFORCEMENT RECHERCHE

	Libellé
	EXPRESSIONS CULTURELLES et ARTISTIQUES : Méthodologie 

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à choisir le ou les concepts transversaux à la pratique artistique de l’étudiant et à sa recherche théorique. Il vise également à apprendre à construire une problématique, un corpus, une bibliographie, comment faire une introduction méthodologique articulant le champ artistique aux autres champs disciplinaires, afin de mettre en exergue une méthode complémentariste et des concepts théoriques dans une approche poïétique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Jérôme Rizzo, Diane Watteau 


	N°UE                            
	5

	Libellé
	MEMOIRE ET PRODUCTION PLASTIQUE

	Objectifs et contenu
	Le mémoire de M2 doit :

· comprendre une production plastique et un texte de 80 pages (hors appareil critique) ;

· rendre compte d’un approfondissement de la problématique posée par la production artistique personnelle

La production plastique ou projet artistique doit témoigner d’une qualité artistique

Le mémoire est constitué d’un sommaire, quatre pages de méthodologie, quelques pages introduisant la problématique, un texte en écho à la pratique artistique personnelle de l’étudiant organisé en chapitres, une conclusion. Des illustrations accompagnent le texte.

Le mémoire est assorti d’une bibliographie et d’index (auteurs, notions, illustrations).



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Le mémoire achevé sera soutenu devant deux enseignants-chercheurs habilités : le directeur de recherche et un enseignant-chercheur habilité de l’université Paul Valéry. L’étudiant présente sa production artistique.

	Modalités pédagogiques
	-

	Intervenant potentiel


	Sous la responsabilité d’un des enseignants-chercheurs habilités


ASPECTS FORMATION À ET PAR LA RECHERCHE

La formation s’appuie sur :

  Une école doctorale (n°58) : Langues, littératures, cultures et civilisations (Université Paul Valéry)

- Un centre de recherche principal, l’IRIEC (Institut de Recherches Intersite en Etudes Culturelles) de l’université Paul Valéry ; deux autres centres de recherche le LIRDEF, le Laboratoire Interdisciplinaire de Recherche en Didactique, Education et Formation, qui est une équipe de l’IUFM de l’université Montpellier II et le LIRMM, le Laboratoire d’Informatique Robotique Microélectronique de Montpellier, qui est une Unité Mixte de Recherche de l’Université des Sciences de Montpellier (UM2) et du CNRS. Ecole doctorale I2S.

Le programme «  Sujet culturel, hégémonies, doxa » de l’IRIEC et l’axe Arts & Technologie et ses enjeux de civilisation de la composante ECART (Etudes Critiques des Arts plastiques et Technologiques) entendent contribuer à valoriser la création contemporaine en voie de légitimation, sans exclusive, ni préjugés, dans sa complexité d’être traditionnelle, numérique et/ou industrielle, par l’organisation de séminaires et de journées d’études, auxquels participent les étudiants du master Arts plastiques.

ASPECTS FORMATION PROFESSIONNELLE ET COMPETENCES TRANSVERSES

La spécialité Recherche de ce master poursuit trois objectifs :

    - La recherche scientifique

    - La création artistique (travail de recherche individuel ou travail de conception-réalisation collective, dans le cas où, par exemple, l’étudiant prépare à entrer en M2, spécialité FICTIONS NUMÉRIQUES)

    - Une formation à la valorisation et à la diffusion de l’œuvre d’art

Grâce à certains séminaires faits par des professionnels et la possibilité d’effectuer des stages en entreprise, cette spécialité Recherche (/Enseignement) sera ouverte sur le monde professionnel culturel artistique et notamment aux nouveaux métiers liés aux nouvelles images artistiques technologiques. 

Compétences transverses. Navigation entre une production concrète, les nouvelles expressions contemporaines (sans exclusive), l’analyse critique universitaire des œuvres et les expériences professionnelles de création individuelle ou de conception-réalisation collective.

	Règles de validation des acquis

	Modalités de validation des acquis professionnels et de l’expérience :

* Possibilité d'accès à la formation par validation d’acquis professionnels (VAP décret 1985), pour les candidats non titulaires du diplôme requis.

* Possibilité de validation de tout ou partie du diplôme par validation des acquis d'expériences (VAE décret 2002).

Contacter : sufco@univ-montp3.fr


	Nature des évaluations des étudiants

	Les enseignements sont évalués par Unités d’Enseignements réparties sur deux semestres. Le contrôle de connaissances se fait dans les ecues composant chaque UE.

Le contrôle des connaissances s’organise par différents types de devoirs :

· des devoirs écrits sont demandés (argumentations, synthèses, dissertation, analyses de cas), 

· des dossiers (rapport de stage, enquête de terrain)

· des présentations orales (exposés, présentation collective de l’état de la recherche)

· la soutenance d’un mémoire est obligatoire.

Le mémoire sera évalué suivant une évaluation continue et une soutenance où il leur sera demandé de documenter leur processus d’acquisition de connaissance dans une démarche créative réflexive. Dans le cas d’un stage en entreprise, une partie de l’évaluation s’effectuera par l’intégration d’un rapport et analyse du stage en articulation avec le contenu du mémoire. Celui-ci pourra contenir éventuellement une partie méthodologie de recherche appliquée. 

La spécialité Recherche de ce master est décernée aux étudiants qui ont obtenu à chaque semestre une moyenne générale égale ou supérieure à 10 sur.

	La compensation entre éléments constitutifs d’une unité d’enseignement, d’une part, et les unités d’enseignement, d’autre part, s’effectue sans note éliminatoire. 

Lorsqu’il n’a pas été satisfait au contrôle des connaissances et des aptitudes, l’étudiant peut à sa demande conserver pour l’année ou l’année suivante, le bénéfice des unités d’enseignement pour lesquelles il a obtenu une note égale ou supérieure à 10 sur 20.

Lorsque la spécialité Recherche n’a pas été obtenue, les unités d’enseignement dans lesquelles la moyenne de 10/20 a été obtenue sont capitalisables. Ces unités d’enseignement font l’objet d’une attestation délivrée par l’établissement. 

Dans le cas où le mémoire de recherche appliquée avec ou sans stage n’est pas validé, l’étudiant pourra représenter un projet l’année suivante aux sessions organisées à cet effet. 


	Dispositif d’évaluation des enseignements 

	Les enseignements universitaires sont évalués par un questionnaire anonyme et individuel, synthétisé par les étudiants eux-mêmes, et donnant lieu à une séance collective de fin d'année, en termes de propositions de maintien, d'amélioration ou de changement des enseignements reçus et des dispositifs d'accompagnement mis à disposition de chaque promotion de cette spécialité de master.




VII. BILAN DE FONCTIONNEMENT DE LA SPECIALITE RECHERCHE

INTITULE DE LA SPECIALITE

Anciennement : Master Etudes culturelles, parcours Arts visuels, Arts plastiques

RESPONSABLE(S) DE LA SPECIALITE

2009-2010 : Valérie ARRAULT

2008-2009 : Valérie ARRAULT

2007-2008 : Monique CARCAUD-MACAIRE

2007-2008 : Monique CARCAUD-MACAIRE

2006-2007 : Monique CARCAUD-MACAIRE (MCF en Etudes cinématographiques, UM3)

FLUX CONSTATES ET ATTENDUS, TAUX DE REUSSITE (uniquement pour le parcours arts plastiques)

	
	2007-2008


	2008-2009

	
	
	

	parcours 

AP-

AV
	M1
	M2
	M1
	M2

	
	FI
	FC
	FI
	FC
	FI
	FC
	FI
	FC

	Inscrits Administratifs
	
	
	
	
	
	
	
	

	Inscrits Pédagogiques
	18
	
	14
	
	22
	
	9
	

	Taux de réussite / inscrits pédagogiques
	
	
	
	
	NC
	
	NC
	


VI. 2 PRESENTATION DE LA SPECIALITE ARTS PLASTIQUES-ENSEIGNEMENT
	spécialité  arts plastiques-Enseignement




	Responsable 1 

	Nom
	WATTEAU Diane

	Discipline
	Arts plastiques
	section CNU : 18e 

	Qualité
	x Enseignant-chercheur    ( Chercheur

	HDR
	( oui      x non

	Date de naissance
	1961

	Université - UFR
	UM3 - UFR 1

	Equipe de recherche
	IRIEC – EA 740

	téléphone
	04 67 14 25 20

	E-mail
	diane.watteau@univ-montp3.fr

	

	activités administratives
	Responsable du master Enseignement pour l’université

	Equipe de recherche
	IRIEC – EA 740

	Membre de
	Commission de spécialistes
 x oui    ( non

	
	Conseil scientifique
 ( oui   x non


	Responsable 2 

	Nom
	VILLAGORDO Eric

	Discipline
	Arts plastiques
	section CNU : 18e – 19e 

	fonction
	X Enseignant-chercheur    ( Chercheur

	HDR
	 ( oui    x non

	Date de naissance
	07/06/1969

	Université - UFR
	IUFM - UM2

	Equipe de recherche
	LIRDEF - EA 3749

	téléphone
	06 18 87 15 11

	E-mail
	eric.villagordo@wanadoo.fr

	

	activités administratives
	Responsable de la spécialité Enseignement pour l’IUFM-UM2

	Equipe de recherche
	LIRDEF

	Membre de
	Commission de spécialistes
 ( oui    x non

	
	Conseil scientifique
 ( oui    x non


	Finalités 

	Spécialité Enseignement


	Pour le master spécialité Arts Plastiques-Enseignement

Cette spécialité vise à former les futurs enseignants généralistes des collèges et des lycées, ainsi que ceux plus spécialisés du supérieur, c'est-à-dire former ceux qui auront à leur tour la mission d’assurer un enseignement démocratique mais obligatoire des Arts plastiques dans l’enseignement secondaire, voire de l’histoire de l’art. Le principe est donc de former de futurs citoyens intellectuellement équipés :

1 pour  comprendre pourquoi l’art dit contemporain est celui de notre société,  

2. pour intervenir dans les grands choix esthétiques de la Cité (et notamment dans les projets culturels de chaque établissement scolaire, du primaire au secondaire), et 

3. transmettre des savoirs en articulation à des savoir-faire fondamentaux cohérents en sachant utiliser les technologies actuelles.


	Mots clés


	1. Projets plastiques tout médium (graphiques, picturaux, numériques, tridimensionnels)

	
	2. Pratique artistique

	
	3. Histoire des arts modernes et contemporains, Histoire des arts

	
	4. Enjeux esthétiques

	
	5. Pédagogies et Didactiques des arts


	Objectifs scientifiques

	Spécialité Enseignement


	Maîtrise des dix compétences de l’enseignant demandées dans le cahier des charges de l’Education Nationale. Maîtrise des concepts des sciences de l’art et des sciences humaines appliqués aux Arts plastiques et leurs pratiques classiques et contemporaines. Capacité à les appliquer concrètement dans la compréhension de l’actualité artistique et de ses enjeux sociétaux en direction des élèves afin de permettre une meilleure compréhension du monde contemporain.

Maîtrise et transposition didactique des techniques artistiques fondamentales (traditionnels et numériques). 

Maîtrise des programmes des enseignements obligatoires, optionnels et spécialisés des arts plastiques au sein de l’Education Nationale.

Maîtrise des principaux concepts des Sciences de l’Education (didactique, docimologie, sociologie de l’école et de l’art, etc.).

L’enseignement des Arts plastiques à l’Université ne vise en aucun cas à formater les esprits et encore moins les futurs enseignants. Au contraire, son projet est de les ouvrir aux divers modes de pensée et de pratiques animant le champ de l’art. Loin de toute pensée unique ou partisane ou de tout académisme traditionnel ou moderne, il propose, autant dans le domaine de la théorie que dans celui des pratiques, des approches variées et contradictoires/complémentaires des phénomènes artistiques permettant ainsi à chacun de faire les choix jugés les plus pertinents. En cultivant leurs élèves, en les mettant dans des situations d’expérimentation artistique (la dimension pratique étant la spécificité des arts plastiques), les futurs enseignants doivent avoir la capacité de rendre autonomes d’un point de vue culturel et critique les élèves de collège et lycée. Ils doivent ainsi répondre avec compétence à ces exigences. 




	Objectifs professionnels 

	Spécialité Enseignement


	Il est évident que pour cette tâche, un niveau supérieur des savoirs et savoir-faire est requis. Dans cette perspective, toutes les sensibilités relatives à la pratique artistique, sont abordées : abstractions et figurations, bidimensions et tridimensions, procédés traditionnels et techniques numériques.

A l’issue de la formation, le préparationnaire montrera une attitude d’empathie, de tolérance, d’ouverture et de guidage vers une élévation de conscience et de pratique aux fins de favoriser l’autonomie de l’élève (concept d’autonomie en lien avec les programmes du niveau 3e  et des programmes du lycée). 

Concrètement, il sera capable de définir et de transmettre des concepts spécifiques aux Sciences de l’art et Sciences humaines appliquées aux Arts plastiques. Il sera capable de les faire mettre en pratique simple à l’occasion de projets pédagogiques élaborés dans diverses instances collectives. 

Il sera de plus un élément essentiel de la vie des établissements, notamment dans l’élaboration des projets culturels obligatoires des établissements d’enseignements, dans l’animation de la vie collective culturelle des établissements et dans la participation et la conception de filières spécialisées (classes Européennes, classes à enseignements artistiques renforcés). Ces professeurs-ressources seront amenés également à se saisir des nouvelles épreuves d’histoire de l’art au BEPC de la classe de troisième.


ORGANISATION EN TERMES D’UE ET DE CREDITS EUROPEENS

Voir la maquette de la spécialité Arts Plastiques-Enseignement
DESCRIPTIF DES UE

	SEMESTRE 1                                                      Spécialité ARTS PLASTIQUES-ENSEIGNEMENT

MASTER 1



MODULE COMMUN RECHERCHE

	N° UE
	1-1

	Libellé 
	THEORIES  et SCIENCES de l’ART (I)

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à connaître et situer les différentes approches méthodologiques et théories sur l’art à l’aune des concepts fondamentaux des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité.  De ce fait, il est mutualisé avec le master Etudes culturelles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : une évaluation régulière et continue est faite à partir d’une présentation écrite et/ou orale de l’état de la recherche de l’étudiant.  

   Session de rattrapage : dossier ou oral

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Jérôme Rizzo, Alain Troyas et les enseignants chercheurs du master Etudes culturelles

	

	N°UE                            
	1-2

	Libellé


	METHODOLOGIE DE LA RECHERCHE POÏETIQUE CRITIQUE 

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à élaborer un mémoire de recherche théorique en relation avec la pratique artistique élue de l’étudiant. Il vise également à apprendre à construire une problématique, un corpus, une bibliographie, comment faire une introduction méthodologique articulant les champs disciplinaires, les méthodes et les concepts théoriques choisis. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : 1 dossier d’application

   Session de rattrapage : dossier d’application 

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Diane Watteau, Alain Troyas


	N°UE                            
	1-3

	Libellé
	PRATIQUE PLASTIQUE ET ARTISTIQUE, TRADITIONNELLE ET NUMERIQUE (I)

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire de recherche vise à apprendre à élaborer sur place une pratique plastique et artistique personnelle, qu’elle soit traditionnelle, numérique, hybride ou vidéoludique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : dossier(s) de pratique plastique.
   Session de rattrapage : dossier de pratique plastique.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants-chercheurs plasticiens


	N°UE                            
	1-4

	Libellé
	LANGUE VIVANTE

	Objectifs et contenu
	Ce cours est orienté vers la lecture de textes spécialisés en art et en informatique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : 1 devoir sur table et/ou oral
   Session de rattrapage : devoir et/ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	UFR de langues


	spécialité Arts Plastiques-Enseignement



MODULE DISCIPLINAIRE

	N°UE                            
	2-1

	Libellé
	HISTOIRE et ANALYSE : ŒUVRES et PRATIQUES ARTISTIQUES (1)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE  vise à analyser les œuvres composantes des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité ainsi que les nouvelles pratiques artistiques en fonction des enjeux historiques et esthétiques.



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo 


	N°UE                            
	2-2

	Libellé
	ATELIER 1 : PRATIQUES PLASTIQUES ET ARTISTIQUES

	Objectifs et contenu
	Cette UE a pour objectif de faire pratiquer sur place les étudiants à partir de sujets assortis de documents iconiques, ayant trait essentiellement à la représentation du corps et de l’espace.  L’objectif est de faire réaliser des productions bidimensionnelles, tour à tour, graphiques, picturales et/ou numériques, qui seront soit des productions en soi, soit des productions susceptibles de donner lieu à des projets d’installation, des projets d’œuvre en volume, des projets in situ, des performances, des productions numériques artistiques scénarisées. 

Cette UE vise également à apprendre à commenter synthétiquement, par écrit, toute production réalisée.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : évaluation hebdomadaire orale

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants de pratique artistique


	N°UE                            
	2-3

	Libellé
	MÉTHODOLOGIE de la COMPOSITION ECRITE

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE est de préparer au commentaire écrit d’œuvres et/ou de pratiques artistiques de la modernité et de la contemporanéité.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo


STAGE D’OBSERVATION
	N°UE                            
	3

	Libellé
	STAGE D’OBSERVATION : APPRENDRE A ENSEIGNER 

	Objectifs et contenu
	Apprendre à enseigner, observer les situations d’apprentissage et comprendre les enjeux d’un cours d’arts plastiques. Préparation et accompagnement du SOPA, Stage d’Observation et de Pratique Accompagnée

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Rapport de stage de 10 pages : analyse événementielle et critique d’une séance observée plus particulièrement, ou bien observation transversale d’une question observée tout au long du stage : les références culturelles, les Nouvelles Technologies, le rôle de l’enseignant, la pratique plastique des élèves, etc.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Encadrement des stages : IUFM (UM2) : Eric Villagordo, Marie-Dominique Bidard, Christine Mirgalet, MaryEve Penancier, Frédéric Rico, Anne Dumonteil


SAVOIRS PROFESSIONNELS
	N°UE                            
	4

	Libellé
	LE SYSTEME EDUCATIF : valeurs, fonctionnement, enjeux ; contextes sociaux et éducatifs du métier d’enseignant



	Objectifs et contenu
	Cette UE permettra d’acquérir d’une part les connaissances de base concernant le système éducatif de manière à ce que l’enseignant sache situer son action dans un contexte institutionnel, et d’autre part, des savoirs concernant les publics, les contextes environnementaux, sociaux et culturels qui inter-agissent avec l’école et participent à la détermination du rapport à l’école. Cette UE permettra également de connaître les droits, les obligations et l’éthique du fonctionnaire (et notamment de l’enseignant) ainsi que les valeurs qui régissent l’institution scolaire. Cette UE s’appuie sur l’expérience acquise au cours du stage d’observation et de pratique accompagnée.


	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu vérifiant l’acquisition de connaissances



	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	IUFM (UM2) : Responsable Jacques GLEYSE, PU ; Geneviève ZOIA, MCF HDR, entourés d’une équipe pédagogique composée d’enseignants et de professionnels.



DIVERSIFICATION
	N° UE
	5

	libellé
	Histoire de l’art antique et médiéval

	Nombre d’heures CM/TD
	30 heures CM

	Objectifs & Contenu
	L’objectif de cette UE est de préparer les étudiants à enseigner l’histoire des arts. Son contenu est ainsi adapté aux programmes officiels du primaire, des collèges et des lycées et vise d’une part à dégager les moments forts, et d’autre part à souligner les enjeux esthétiques et historiques qui permettront de structurer une histoire des arts. Le programme de l’UE se veut généraliste pour donner aux étudiants une base contextuelle solide en histoire de l’art et propose également une approche plus thématique en accord avec les questions précises définies par les programmes officiels. Il est centré pour le S1 sur l’Antiquité et le Moyen Age et inclut également la préhistoire et l’art de l’Egypte.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : écrit ou oral

	Commentaires éventuels
	Pas de pré requis. 

Cette Ue est une préparation à la certification en histoire de l’art, et est ouverte à l’ensemble des étudiants qui souhaiteraient pouvoir enseigner l’Histoire des arts. 


	N° UE
	5

	libellé
	Adolescence: adaptation et inadaptation, conseil et orientation.

	Nombre d’heures CM/TD
	30 heures CM

	Objectifs & Contenu
	Former l'étudiant aux modèles actuels de compréhension de l'adolescence. Aborder l'étude psychopathologique des conduites et leur repérage nosologique. Replacer ces conduites et dans leurs environnements et discuter des conduites à tenir. Se centrer sur la question du conseil et des choix d'orientations professionnelles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu: Etudes de cas et travail de synthèse

	Commentaires
	


	N° UE  
	5

	libellé
	Linguistique pour l’enseignement et la recherche

	Nombre d’heures CM/TD
	30 heures CM

	Objectifs & Contenu
	En conjuguant théorie et pratique, ce module est destiné à perfectionner, sur la base d’une grammaire allant de la phrase au texte, des compétences cognitives et expressives utiles pour la rédaction (par exemple de mémoires). Il abordera entre autres les questions de la hiérarchisation de l’information, de la citation, et des relations logiques et argumentatives. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	Un écrit, 2 h

	Commentaires éventuels
	Public visé : étudiants de masters qui doivent rédiger un mémoire, étudiants de Lettres modernes et classiques, étudiants de Sciences du Langage.


	N° UE  
	

	libellé
	Les réseaux ambition réussite (IUFM)

	Nombre d’heures CM/TD
	6 CM / 24 TD

	Objectifs & Contenu
	Objectifs
a. Mieux connaître les aspects institutionnels des Réseaux de l’éducation prioritaire
b. Repérer les effets de contexte propre à l’éducation prioritaire sur l’exercice  professionnel
Description succincte :

Cette UE vise à faire appréhender les particularités de l’éducation prioritaire : formes et conditions historiques de son émergence et de son développement depuis 1981 ;

structures actuelles de fonctionnement, dispositifs d’aide aux élèves internes et externes à l’éducation nationale.

Elle analyse les effets spécifiques de ce contexte d’enseignement dans le travail sur les postures scolaires des enseignants et des élèves ainsi que sur les compétences langagières et relationnelles de ces derniers.

Elle interroge enfin les représentations des professionnels sur leurs quartiers d’exercice, les élèves et leurs familles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Commentaires éventuels
	Biographie succincte :

Rapport des inspections générales (2006), La contribution de l'éducation prioritaire à l'égalité des chances des élèves
Bonnery, S. (2007), Comprendre l’échec scolaire. Élèves en difficultés et dispositifs scolaires, Paris, La dispute

Grangeat, M. (2008), Coopérations et partenariats pour enseigner. Pratiques de l’éducation prioritaire, Créteil : CRDP

DEPP - MEN (2009), Les réseaux "ambition réussite" - État des lieux en 2006-2007, note d'information n° 09.09


	N° UE  
	

	libellé
	Patrimoine et projet éducatif (IUFM)

	Nombre d’heures CM/TD
	2 CM / 28 TD

	Objectifs & Contenu
	Objectifs

a. Acquérir le niveau théorique nécessaire pour la mise en oeuvre de l'enseignement de l' »Histoire des Arts » tel qu'il figure dans les programmes scolaires de l'école au lycée

b. Découvrir concrètement des partenariats relatifs à toutes les dimensions de l' « Histoire des Arts »

c. Réaliser des partenariats avec les institutions culturelles et les services éducatifs

d. Effectuer une approche sensible

e. Mettre en œuvre une pédagogie de projet et la transdisciplinarité
Description succincte :

- La rencontre avec les œuvres sera « authentique » par la visite d'ateliers d'artistes, de musées et de sites patrimoniaux, ou au travers de leur installation dans les lieux scolaires. 

- Au-delà des aspects didactiques, tous les contenus en lien avec la découverte pratique de situations partenariales, relatives à l'ensemble des dimensions de l' « Histoire des Arts », seront mis en œuvre.

- Les contenus s'inscrivent dans la pratique des ateliers culturels.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu.

Production de parcours avec présentation et analyse d'une situation professionnelle sous la forme d'étude de cas où les domaines de l'Histoire des Arts » seront mis en œuvre.

	Commentaires 
	Biographie succincte :

Ernst GOMBRICH « Histoire de l'Art », Flammarion 1992

Georges DUBY « Le temps des cathédrales  - L'art et la société », Gallimard 1976

Bernard-André GAILLOT « Arts plastiques: éléments d'une didactique pratique », 1997

Sophie CURTIL et Lios CVACH « L'art par quatre chemins », Milan Jeunesse 2003

Les B.O. sur la mise en œuvre de l'éducation à l'Histoire des Arts 2008-2009

Beaux-Arts Magazine Hors Série « L'art à l'école », 2002

Beaux-Arts Magazine Hors Série « Education artistique et culturelle », 2009


	SEMESTRE 2                                         Spécialité ARTS PLASTIQUES-ENSEIGNEMENT

    MASTER 1


MODULE COMMUN RECHERCHE
	N°UE                            
	6-1

	Libellé
	THEORIES  et SCIENCES de l’ART  II

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à connaître et situer les différentes approches méthodologiques et théories sur l’art à l’aune des concepts fondamentaux des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité.  De ce fait, il est mutualisé avec le master Etudes culturelles.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : une évaluation régulière et continue est faite à partir d’une présentation écrite et/ou orale de l’état de la recherche de l’étudiant.  

   Session de rattrapage : dossier ou oral

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Valérie Arrault, Karine Pinel, Jérôme Rizzo, Alain Troyas et les enseignants-chercheurs du master Eudes culturelles


	N°UE                            
	6-2

	Libellé
	LES EXPRESSIONS CULTURELLES ET ARTISTIQUES : METHODOLOGIE

	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à élaborer un mémoire de recherche théorique en relation avec la pratique artistique élue de l’étudiant. Il vise également à apprendre à construire une problématique, un corpus, une bibliographie, comment faire une introduction méthodologique articulant divers champs de référence, méthodes et concepts théoriques choisis. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : la préparation au mémoire de recherche se fera par un rapport d’étape oral 

  ou par un écrit.

	Modalités pédagogiques
	CM

	Intervenant potentiel


	Les enseignants-chercheurs de la formation




	N°UE                            
	6-3

	Libellé
	PRATIQUE PLASTIQUE ET ARTISTIQUE TRADITIONNELLE ET NUMERIQUE (II)



	Objectifs et contenu
	Ce séminaire vise à apprendre à élaborer une pratique plastique et artistique personnelle, qu’elle soit traditionnelle, numérique, hybride ou vidéoludique.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : dossier(s) de pratique plastique.

   Session de rattrapage : dossier de pratique plastique.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Les enseignants-chercheurs plasticiens


	N°UE                            
	6-4

	Libellé
	INFORMATIQUE 



	Objectifs et contenu
	

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Les enseignants en informatique


	spécialité Arts Plastiques-Enseignement



MODULE DISCIPLINAIRE
	N°UE                            
	7-1

	Libellé
	HISTOIRE et ANALYSE : ŒUVRES et PRATIQUES ARTISTIQUES (2)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE  vise à analyser les œuvres des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité ainsi que les nouvelles pratiques artistiques en fonction des enjeux historiques et esthétiques.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo 


	N°UE                            
	7-2

	Libellé
	ATELIER 2 : PRATIQUES PLASTIQUES ET ARTISTIQUES

	Objectifs et contenu
	Cette UE a pour objectif de faire pratiquer sur place les étudiants à partir de sujets assortis de documents iconiques, ayant trait essentiellement à la représentation du corps et de l’espace.  L’objectif est de faire réaliser des productions bidimensionnelles, tour à tour, graphiques, picturales et/ou numériques, qui seront soit des productions en soi, soit des productions susceptibles de donner lieu à des projets d’installation, des projets d’œuvre en volume, des projets in situ, des performances, des productions numériques artistiques scénarisées. 

Cette UE vise également à apprendre à commenter synthétiquement, par écrit, toute production réalisée.



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Evaluation hebdomadaire orale sur les productions plastiques

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants de pratique artistique


	N°UE                            
	7-3

	Libellé
	MÉTHODOLOGIE de la COMPOSITION ECRITE (2)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE est de préparer au commentaire écrit d’œuvres relevant des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité ainsi que des nouvelles pratiques artistiques. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo


SAVOIRS PROFESSIONNELS
	N°UE                            
	8

	Libellé
	REFERENCES ET PEDAGOGIE DES ARTS PLASTIQUES 

	Objectifs et contenu
	Les principales notions fondamentales de l’enseignement des arts plastiques ; connaître les œuvres qui s’y rapportent. Apprendre et connaître les fondements: histoire de la discipline, principaux concepts fondateurs, insertion des arts plastiques dans les enseignements généraux du secondaire, le projet culturel des établissements

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Production d’un dossier sur une notion d’enseignement

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	IUFM (UM2) : Eric Villagordo, Marie-Dominique Bidard, Christine Mirgalet, MaryEve Penancier, Frédéric Rico, Anne Dumonteil


DIVERSIFICATION
	N° UE
	9

	libellé
	Histoire de l’art moderne et contemporain

	Nombre d’heures CM/TD
	30 heures CM

	Objectifs & Contenu
	L’objectif de cette UE est de préparer les étudiants à enseigner l’histoire des arts. Son contenu est ainsi adapté aux programmes officiels du primaire, des collèges et des lycées et vise d’une part à dégager les moments forts, et ‘autre part à souligner les enjeux esthétiques et historiques qui permettront de structurer une histoire des arts.. Le programme de l’UE se veut généraliste pour donner aux étudiants une base contextuelle solide et propose également une approche plus thématique en accord avec les questions précises définies par les programmes officiels. Cette UE se situe dans la suite de celle du M1 et est centré sur l’art moderne et contemporain.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : écrit ou oral

	Commentaires éventuels
	Pas de pré requis. 

Cette UE est une préparation à la certification en histoire de l’art et est ouverte à l’ensemble des étudiants qui souhaiteraient pouvoir enseigner l’Histoire des arts.


	N° UE
	9

	libellé
	Sociologie de l’institution scolaire

	Nombre d’heures CM/TD
	30 h CM

	Objectifs & Contenu
	Objectif : Cet enseignement a pour objectif d’initier les étudiants intéressés par les métiers de l’enseignement d’une part aux connaissances empiriques et macroscopiques établies par les sciences sociales à propos de l’institution scolaire et d’autre part à quelques acquis et débats contemporains en matière de sociologie de l’éducation.

Contenu : Introduction – A quoi sert la sociologie de l’éducation ? Développement 1 - L’institution scolaire au prisme des sciences sociales. Eléments fondamentaux d’histoire, de géographie, d’économie et de sociologie de l’institution scolaire. Développement 2 - L’institution scolaire et la problématique des inégalités de scolarisation. Apports statistiques sur les inégalités au regard de l’origine socioculturelle, des comparaisons internationales, du genre, des générations, de la démocratisation, de la discrimination positive, des pratiques pédagogiques, du travail et des savoirs scolaires, des effets de contexte, des pratiques éducatives familiales, de l’orientation scolaire… Conclusion – Sociologie, institution scolaire et justice sociale.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Epreuve terminale écrite - dissertation ou questions de cours

	Commentaires éventuels
	


	N° UE 
	9

	libellé
	Langue française : systèmes, variétés, styles

	Nombre d’heures CM/TD
	30 h CM

	Objectifs & Contenu
	Ce module est destiné à aborder différents aspects de la description systématique de la langue française en phonétique, lexique et grammaire, à apporter des connaissances en histoire (moderne) et en sylistique, et à brosser un panorama des variétés, normes et usages du français contemporain. Il complète les enseignements dispensés par ailleurs en grammaire, et vise à répondre aux besoins autant du futur enseignant de français qu’au chercheur. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	Un écrit, 2 h

	Commentaires éventuels
	Public visé : étudiants de masters qui doivent rédiger un mémoire, étudiants de Lettres modernes et classiques, étudiants de Sciences du Langage.


	N° UE  
	9

	libellé
	Cinéma & Audiovisuel, Théâtre

	Nombre d’heures CM/TD
	30 h CM

	Objectifs & Contenu
	Cinéma :

Approche esthétique

Le cinéma et la société

Le cinéma et l’histoire

Théâtre :

Aspect de l’écriture contemporaine

Analyse de spectacles

Mise en jeu

	Modalités de contrôle des connaissances
	

	Commentaires éventuels
	


	N° UE  
	9

	libellé
	La gestion des conflits (IUFM)

	Nombre d’heures CM/TD
	30 TD

	Objectifs & Contenu
	Objectifs :

a. Repérer, reconnaître et comprendre le conflit
b. Prévenir un incident susceptible de devenir violent

c. Désamorcer une situation conflictuelle

d. Gérer le conflit dans l’instant et dans l’après-coup.

e. Protocole de réparation et médiation
Description succincte :

Cette UE vise à développer chez les futurs enseignants des compétences transversales leur permettant de repérer des situations potentiellement conflictuelles dans un souci de prévention, de désamorcer un conflit par un comportement adapté face à l’élève, au groupe classe ou avec des adultes, et, le cas échéant de le gérer pour éviter sa reproduction.

Dans une perspective de prévention de la violence et de l’échec scolaires, la régulation des conflits passe par une éducation de l’agressivité en lien avec les modalités d’apprentissage et de d’évaluation

Permettre aux futurs enseignants de construire des compétences transversales nécessaires pour exercer le  métier d’enseignant avec ses différentes facettes afin de répondre au Cahier des Charges de la Formation Universitaire des Enseignants (B.O. du 19/12/2006)



	Modalités de contrôle des connaissances
	Analyse par écrit d’une situation professionnelle visant à attester l’existence des compétences individuelles et collectives acquises dans les domaines relevant de la formation transversale, et en lien avec le référentiel de compétences défini par l’employeur

	Commentaires éventuels
	Biographie succincte :

BLIN J.-F. & GALLAIS-DEULOFEU C. Classes difficiles. Paris, Delagrave Editions, 2001. FAVRE D. Transformer la violence des élèves. Cerveau, motivations et apprentissage ; Dunod Ed.    Collection Enfances, 2007.

RICHOZ J.-C. Gestion de classes et d’élèves difficiles; Lausanne; hep/ Favre ; 2009.


	N° UE  
	9

	libellé
	Le pilotage d’un établissement (IUFM)

	Nombre d’heures CM/TD
	30 h CM

	Objectifs & Contenu
	Objectifs :

A. s’initier au système éducatif

B. travailler en équipe

c. pratiquer la démarche de projet

d. piloter par l’évaluation

Description succincte :

Il s’agit de repérer et de mettre en œuvre les acquis historiques, politiques et pratiques de la démarche de projet en établissement, en école et en service

	Modalités de contrôle des connaissances
	Analyse orale d’une situation éducative en établissement sous forme d’une étude de cas écrite, proposée par le jury et présentée en 15 minutes suivies de 10 minutes de discussion.



	Commentaires éventuels
	Cette UE permet d’envisager des évolutions de carrière pour les personnels, notamment le recrutement comme personnel de direction, fortement déficitaire au niveau national depuis plus de trente ans.


MEMOIRE DE RECHERCHE ET SOUTENANCE
	N°UE                            
	10

	Libellé
	MEMOIRE DE RECHERCHE ET SOUTENANCE

	Objectifs et contenu
	Le choix du sujet s’effectue en accord avec le directeur de recherche (l’un des enseignants-chercheurs de la spécialité Enseignement).

Le mémoire doit faire entre 20 et 30  pages. En fonction de la problématique posée, il doit rendre compte de la recherche menée en amont en vue d’élaborer et construire un cours d’Arts plastiques dans le champ des pratiques bidimensionnelles (graphiques et picturales) et/ou dans le champ des pratiques tridimensionnelles sculpturales et architecturales) et/ou dans le champ des pratiques des images fixes et en mouvement et des créations numériques, en écho aux enjeux de civilisation.

Outre le texte principal, le mémoire comporte une bibliographie et des index (auteurs, notions, illustrations).



	Modalités de contrôle des connaissances
	   L’évaluation s’établit autour des critères suivants :

· qualité de la réflexion : prise en considération des débats actuels, capacité à articuler une problématique en vue d'élaborer un enseignement d'Arts plastiques relativement aux enjeux artistiques, esthétiques et sociétaux.
· qualité de la présentation (français, mise en page, index.).

	Modalités pédagogiques
	

	Intervenant potentiel


	Le Jury de soutenance : le directeur de recherche et un enseignant-chercheur de l’université Paul Valéry ou de l’IUFM.


SEMESTRE 3                                                               ARTS PLASTIQUES-ENSEIGNEMENT

MASTER 2

	N°UE                            
	1-1

	Libellé
	ANALYSE d’ŒUVRES et de PRATIQUES ARTISTIQUES (I)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE vise à apprendre à faire une analyse d’un dossier composé d’œuvres bidimensionnelles et/ou tridimensionnelles ayant trait à des domaines artistiques différents afin d’en extraire une problématique en vue de présenter des pistes pédagogiques et de faire preuve d’une bonne maîtrise des notions spécifiques aux Arts plastiques.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo et des enseignants d’AP de l’IUFM (UM2)


	N°UE                            
	1-2

	Libellé
	COMMENTAIRE d’ŒUVRES et de PRATIQUES ARTISTIQUES (I)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE vise à apprendre à faire un commentaire oral à partir d’un dossier composé d’œuvres bidimensionnelles et/ou tridimensionnelles, ayant trait à des domaines artistiques divers, afin de compléter une première analyse plastique, c’est-à-dire de situer l’œuvre dans ses perspectives - diachronique et synchronique. Le but est de présenter une problématique susceptible d’ouvrir sur des pistes pédagogiques. 



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral



	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo et des enseignants d’AP de l’IUFM (UM2)


	N°UE                            
	2-1

	Libellé
	PRATIQUES PLASTIQUES et ARTISTIQUES (I)

	Objectifs et contenu
	Cette UE a pour objectif de faire pratiquer sur place les étudiants à partir de sujets assortis de documents iconiques, ayant trait essentiellement à la représentation du corps et de l’espace.  L’objectif est de faire réaliser des productions bidimensionnelles, tour à tour, graphiques, picturales et/ou numériques, qui seront soit des productions en soi, soit des productions susceptibles de donner lieu à des projets d’installation, des projets d’œuvre en volume, des projets in situ, des performances, des productions numériques artistiques scénarisées. 

Cette UE vise également à apprendre à commenter synthétiquement, par écrit, toute production réalisée.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants de pratique artistique

	

	N°UE                            
	2-2


	Libellé
	PRATIQUE du PROJET ARTISTIQUE PERSONNEL  (I)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE vise à faire approfondir ce qu’est une démarche artistique par la production d’un objet visuel matérialisant un projet. Elle aura également pour objectif d’apprendre à communiquer oralement les qualités conceptuelles et méthodologiques d’une démarche artistique dite engagée dans la mesure où celle-ci est liée à une pratique plastique personnelle. La production de projets de type artistique s’effectuera sur place à partir de sujets à consignes précises.

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu : production plastique soutenue par un oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants-chercheurs plasticiens


	N°UE                            
	2-1

	Libellé
	ENSEIGNEMENT ET ANALYSE DES OEUVRES

	Objectifs et contenu
	Savoir comparer des œuvres d’art dans un but pédagogique, savoir comparer les différents médiums (peinture, sculpture, images animées, photographie), savoir interroger les principales notions de l’enseignement des arts plastiques

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : oral et/ou écrit

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	IUFM (UM2) : Eric Villagordo, Marie-Dominique Bidard, Christine Mirgalet, MaryEve Penancier, Frédéric Rico, Anne Dumonteil


	N°UE                            
	2-2

	Libellé
	ANALYSE ET COMPARAISON DES OEUVRES

	Objectifs et contenu
	Comparer des œuvres dans un but pédagogique ; apprendre à organiser une analyse d’œuvres dans une présentation orale et professorale ; apprendre les fondements des analyses plastique, techniques, esthétique, sémantique

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	IUFM : Eric Villagordo, Marie-Dominique Bidard, Christine Mirgalet, MaryEve Penancier, Frédéric Rico, Anne Dumonteil


	N°UE                            
	2-3

	Libellé
	SAVOIRS PROFESSIONNELS 

LA RELATION PEDAGOGIQUE : gestion du groupe classe et autorité

	Objectifs et contenu
	 Cette UE contribue à préparer les étudiants à l’exercice de la responsabilité totale d’une classe au cours du stage en responsabilité en complément de l’UE qui apportera les contenus didactiques. Elle vise à apporter les connaissances qui permettent d’analyser et de comprendre les dynamiques relationnelles au sein du groupe classe. Elle doit permettre au futur enseignant de se positionner en tant qu’adulte, enseignant et éducateur face à un public adolescent. Elle vise à aider à construire une relation d’autorité fondée sur le respect des élèves et à anticiper diverses situations problématiques. Elle aborde la question de la sanction et de sa dimension

éducative.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu

Analyse d’une situation professionnelle sous forme d’étude de cas (rédigée ou vidéo)

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	IUFM : Serge LEBLANC entouré d’une équipe pédagogique composée

d’enseignants et de professionnels


SEMESTRE 4              ARTS PLASTIQUES-ENSEIGNEMENT

MASTER 2

MODULE PEDAGOGIQUE ET DIDACTIQUE
	N°UE 3         
	3-1-1

	Libellé
	Situations de travail, analyse réflexive et préparation de l’épreuve orale

	Objectifs et contenu
	Cette UE a un double objectif. D’une part, elle vise à accompagner les étudiants dans l’acquisition de gestes professionnels efficients et évolutifs en favorisant l’appropriation d’outils d’analyse de l’activité professionnelle reproductibles dans d’autres contextes. Elle s’appuie sur les travaux concernant l’analyse située du travail, l’ergonomie du travail et les gestes professionnels. D’autre part, elle prépare à l’épreuve orale concernant la connaissance du système éducatif et notamment à la compétence 1 (agir en fonctionnaire de l’Etat de manière éthique et responsable). Cette UE s’appuie sur les connaissances acquises dans les UE transversales du S1 et du S3 et sur l’expérience acquise au cours du stage en responsabilité.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu,  Analyse d’une situation professionnelle sous forme d’étude de cas (rédigée ou vidéo).

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Daniel FAVRE, PU, entouré d’une équipe pédagogique composée

d’enseignants et de professionnels.


	N°UE                            
	3-1-2

	Libellé
	ANALYSE et COMMENTAIRE ORAL : œuvres et pratiques artistiques II

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE vise à apprendre à faire un commentaire oral à partir d’un dossier composé d’œuvres bidimensionnelles et/ou tridimensionnelles, ayant trait à des domaines artistiques divers, afin de compléter une première analyse plastique, c’est-à-dire de situer l’œuvre dans ses perspectives - diachronique et synchronique. Le but est de présenter une problématique susceptible d’ouvrir sur des pistes pédagogiques. 



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Enseignants-chercheurs d’AP-IRIEC et enseignants d’AP-IUFM 


	
N°UE                            
	3-1-3

	Libellé
	PEDAGOGIE ET SAVOIRS ARTISTIQUES

	Objectifs et contenu
	Cette UE apprend à extraire des enseignements transférables pour le cours d’arts plastiques, à partir d’un dossier artistique composé, d’une notion plastique principale, d’un texte réflexif sur l’art, d’œuvres bidimensionnelles et/ou tridimensionnelles, ayant trait à des domaines artistiques divers

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Enseignants-chercheurs d’AP- IRIEC  et/ou enseignants d’AP de l’IUFM


	N°UE                            
	3-1-4

	Libellé
	PRATIQUE du PROJET PERSONNEL ARTISTIQUE (II)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE vise à faire approfondir ce qu’est une démarche artistique par la production d’un objet visuel matérialisant un projet. Elle aura également pour objectif d’apprendre à communiquer oralement les qualités conceptuelles et méthodologiques d’une démarche artistique dite engagée dans la mesure où celle-ci est liée à une pratique plastique personnelle. La production de projets de type artistique s’effectuera sur place à partir de sujets à consignes précises.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : production plastique soutenue par un oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Enseignants-chercheurs plasticiens


OU MODULE DISCIPLINAIRE + RENFORCEMENT
	N°UE                            
	3-3-1

	Libellé
	HISTOIRE et ANALYSE : œuvres et pratiques artistiques (II)

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE  vise à analyser les œuvres des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité ainsi que les nouvelles pratiques artistiques en fonction des enjeux historiques et esthétiques.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo


	N°UE                            
	3-3-2

	Libellé
	pratiques  PLASTIQUES et artistiques  (II)

	Objectifs et contenu
	Cette UE a pour objectif de faire pratiquer sur place les étudiants à partir de sujets assortis de documents iconiques, ayant trait essentiellement à la représentation du corps et de l’espace.  L’objectif est de faire réaliser des productions bidimensionnelles, tour à tour, graphiques, picturales et/ou numériques, qui seront soit des productions en soi, soit des productions susceptibles de donner lieu à des projets d’installation, des projets d’œuvre en volume, des projets in situ, des performances, des productions numériques artistiques scénarisées. 

Cette UE vise également à apprendre à commenter synthétiquement, par écrit, toute production réalisée.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Evaluation hebdomadaire orale sur les productions

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants de pratique artistique


	N°UE                            
	3-3-3

	Libellé
	MÉTHODOLOGIE DE LA COMPOSITION ECRITE 

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE est de préparer au commentaire écrit d’œuvres relevant des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité ainsi que les nouvelles pratiques artistiques. 



	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo


	N°UE                            
	3-3 -4 

RENFORCEMENT THEORIQUE

	Libellé
	Analyse et commentaire : œuvres et pratiques artistiques

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE  vise à analyser et à commenter les œuvres des paradigmes du classicisme, de la modernité et de la contemporanéité ainsi que les nouvelles pratiques artistiques en fonction des enjeux historiques et esthétiques.

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Contrôle continu : écrit ou oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jérôme Rizzo


	N°UE                            
	3-3-5

Renforcement pratique

	Libellé
	production plastique et artistique

	Objectifs et contenu
	L’objectif de cette UE vise à renforcer ce qu’est une démarche artistique par la production d’un objet visuel matérialisant un projet. Elle aura également pour objectif d’apprendre à communiquer oralement les qualités conceptuelles et méthodologiques d’une démarche artistique dite engagée dans la mesure où celle-ci est liée à une pratique plastique personnelle. La production de projets de type artistique s’effectuera sur place à partir de sujets à consignes précises.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Contrôle continu : production plastique soutenue par un oral

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Les enseignants de pratique artistique


STAGE
	N°UE                            
	4

	Libellé
	Stage en responsabilité 
ENSEIGNER LES ARTS PLASTIQUES 

	Objectifs et contenu
	Apprendre à enseigner les arts plastiques, à préparer un enseignement, à le planifier, à  l’organiser

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Dossier de programmation des enseignements

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	IUFM (UM2) : Eric Villagordo, Marie-Dominique Bidard, Christine Mirgalet, MaryEve Penancier, Frédéric Rico, Anne Dumonteil


MEMOIRE
	N°UE                            
	5

	Libellé
	MEMOIRE PROFESSIONNEL ET EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

	Objectifs et contenu
	Le mémoire de M2 doit comprendre un questionnement précis autour d’une question professionnelle appuyée sur l’expérience du stage en responsabilité (Education Nationale). Il fera environ 30 pages de texte, avec en plus des traces visuelles du cours (photographies des cours, des productions d’élèves, des références artistiques), ainsi qu’une bibliographie. Il doit faire émerger une question de didactique des arts plastiques, s’appuyer sur un étayage théorique, et une expérimentation en stage en responsabilité de collège ou lycée.

Le mémoire montrera la capacité de l’étudiant à se projeter dans le métier de l’enseignement des arts, attestera de ses compétences pédagogiques et donnera à voir une  organisation réflexive et matérielle de ses enseignements.

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Le mémoire achevé sera soutenu devant deux membres du jury : le directeur de recherche de l’IUFM et un enseignant-chercheur

	Modalités pédagogiques
	Séminaire de recherche, de méthodologie

	Intervenant potentiel


	Eric Villagordo, Marie-Dominique Bidard, Christine Mirgalet, MaryEve Penancier, Frédéric Rico, Anne Dumonteil 


VII. BILAN DE FONCTIONNEMENT DES SPECIALITES

INTITULE DE LA SPECIALITE

Anciennement : Capes d’Arts plastiques
RESPONSABLE(S) DE LA SPECIALITE

2009-2010 : Diane WATTEAU (UM3) et Eric VILLAGORDO (UM2)

2008-2009 : Diane WATTEAU (UM3) et Eric VILLAGORDO (UM2)

2007-2008 : Valérie ARRAULT (UM3) et Eric VILLAGORDO (UM2)

2007-2008 : Valérie ARRAULT (UM3) et Eric VILLAGORDO (UM2)

2006-2007 : Valérie ARRAULT (UM3) et Eric VILLAGORDO (UM2)

VI. 3 PRESENTATION DE LA SPECIALITE FICTIONS NUMÉRIQUES (Jeux vidéo)

	Responsable de la spécialité FICTIONS NUMériques

	Nom
	ARRAULT Valérie 

	Discipline
	Arts plastiques 
	section CNU : 18e 

	fonction
	x Enseignant-chercheur    ( Chercheur

	HDR
	x oui    ( non

	Date de naissance
	15 décembre 1955

	Université - UFR
	UM3 - UFR 1

	Equipe de recherche
	IRIEC – EA 740

	téléphone
	04 67 14 25 20 / 06 84 13 34 38

	E-mail
	valerie.arrault@univ-montp3.fr

	activités administratives
	Responsable du master Arts Plastiques

	Equipe de recherche
	IRIEC –UM3

	Membre de
	Commission de spécialistes
 x oui    ( non


	Objectifs professionnels 


Dans les jeux vidéo, la conception numérique est un art de l'interactivité. L'interactivité sous-tend la présence d'un ou plusieurs utilisateurs qui vont permettre, par leur action, le fonctionnement d’une application contenant de plus en plus d’agents intelligents. Cette conception d'une action « autre » oblige le concepteur à projeter des éléments compréhensibles afin que la rétro-action soit possible. Ainsi une des compétences majeures dans le jeu vidéo est de prévoir l'action des joueurs, ce qui est nommé l’expérience sensible du joueur, le ressenti, les émotions, qui ensemble, sont constitutifs de l’action de « jouer ». 

Alors que les joueurs sont nommés occasionnels par l’industrie, les nouvelles propositions en informatique ubiquitaire et en réalité augmentée des consoles de jeux vidéo et des téléphones cellulaires demandent aujourd’hui de nouvelles compétences pour saisir cette interaction. Les interfaces des jeux vidéo deviennent de plus en plus tangibles et omniprésentes (pervasives), elles investissent l’espace physique de la vie quotidienne. Le design d’interfaces exige afin d’être fluide et de créer du plaisir, une harmonisation entre l’espace graphique dans l’écran, l’espace physique des commandes tangibles et l’espace imaginaire. Le design devient Seamless, c'est-à-dire sans jointures visibles entre les objets de la vie quotidienne des joueurs et les univers virtuels. L’interaction est alors nommée atomique car distribuée dans l’environnement du joueur et l’expérience devient moléculaire. Les dispositions spéciales du jeu vidéo et la convivialité du « jouer ensemble » apparaissent alors centrales dans les mécanismes de jeu. Nous situons cette spécialité professionnalisante de master au cœur de ces innovations.

Cette spécialité FICTIONS NUMÉRIQUES offre aux étudiants la possibilité de travaux pratiques mixtes entre Arts plastiques et l’intelligence artificielle (informatique) sous forme de projets tuteurés. L’objectif est de former des designers de l’interactivité détenant une certaine agilité dans les interfaces ubiquitaires. Ils devront être capables de concevoir des objets technologiques innovants (gameplay, scénarios, objets tangibles) et des interfaces usagers conviviales et esthétiques dans le secteur vidéoludique. Le premier axe de l’enseignement est fondé sur une formation pratique et critique, qui, constituée d’un enseignement opérationnel usant de logiciels numériques artistiques, vise à former des concepteurs/réalisateurs aptes à développer des formes plus esthétiques liées au gameplay.

	Objectifs professionnels 

	FICTIONS NUMÉRIQUES


	La trace

Notre objectif dans cette spécialité est de former des concepteurs réalisateurs de jeu vidéo innovants. Acteurs dans la Cité, nos étudiants dans une attitude réflexive détiendront tous les outils d’analyse critique pour concevoir et créer des jeux en harmonie avec une société responsable et créative. Nous désirons leur transmettre et les sensibiliser au plaisir de réaliser un travail finalisé, de grande qualité, au sein d’un collectif créateur. L’étudiant à la fin de cette formation aura construit un portfolio créatif, montrant son savoir-faire en réalisation mais aussi la documentation des processus créatifs sous forme de croquis et story-board. Ce portfolio viendra enrichir son Curriculum vitae et améliorer ses potentialités sur le marché de l’emploi.

Game designer : Le game désigner conçoit l’interactivité et a une approche ascendante, du détail au général, à contrario du scénariste qui conçoit l’histoire globale. Les mécanismes du jeu seront pris en charge par le concepteur de jeu, établissant la structure vidéoludique du jeu.  Le concepteur de jeu vidéo traduit « le ressenti joueur » en intentions. Cette traduction, qui est la première « écriture » de la création du jeu, décrit ainsi principalement des gestes, postures et autres comportements : elle demande donc une forme plus adaptée que le langage pour s’exprimer. Ainsi, « schéma », « croquis », « esquisse » entremêlés dans un « squelette », seront les premiers outils saisis pour rendre compréhensible cette conception particulière de l’action humaine. Le game designer conçoit des jeux vidéo en s'appuyant sur une analyse pluridisciplinaire (technologique, sociologique, esthétique et économique).

Game director : Le directeur de jeu est l’équivalent du réalisateur dans le cinéma, celui-ci défend les idées et les présente lors de réunions formelles : il détient une vision globale du jeu et la transmet aux autres. Il se pose des questions : « Quelle expérience est apportée au joueur ? Comment le joueur va-t-il  réagir ? Que va faire le joueur ? ». En tant que réalisateur, il est le garant de la vision du joueur durant tout le projet, et de l’authenticité du concept. Le réalisateur s’assure donc de maintenir les intentions de départ exprimées sous formes de grandes lignes directives. 


	Grandes orientations de l’enseignement 

Objectifs professionnels : 

Débouchés


	Pratique et Théories des pratiques vidéoludiques, sociologie des usages

Etre capable de concevoir un jeu vidéo innovant

Sous objectifs :

Etre capable d’effectuer une analyse critique des jeux vidéo existants

Etre capable de documenter un projet en jeux vidéo

Etre capable de travailler dans une situation pluridisciplinaire notamment avec les différentes cultures métiers du jeu vidéo

Etre capable d’appliquer une démarche esthétique dans la conception de jeu vidéo

Etre capable de réaliser un design d’interfaces usagers pour les jeux vidéo de nouvelles générations

1. Pour le jeu vidéo :

Game design, Conception visuelle, Ergonomie, scénariste interactif, concepteur réalisateur, chef de projet.

 Fiches ROME : 

32212     DESIGNER D'INTERACTIVITE 

32231     DIRECTEUR/DIRECTRICE ARTISTIQUE (EDITION) 

21121     DESIGNER INDUSTRIEL(LE) 

2. Plus largement :

Chef de projet, directeur artistique, designer interactif, webmaster et intégrateur pluri-média Métiers en émergence :

gestionnaire d'e-communautés de production, concepteur multi-supports, extension des métiers de l'audiovisuel : réalisateur nouveaux médias. 



	Place de la formation dans les contextes régional et national  


	Le Languedoc-Roussillon est l’un des plus importants bassins d’emploi de France. Pôle d’excellence professionnel dans le secteur du jeu vidéo, la région est réputée pour fournir des créateurs parmi les meilleurs. Du point de vue de la formation de ces créateurs, s’il existe dans notre région des écoles privées (6000 euros/an) dispensant des formations en 3D et design de jeu vidéo, elles n’ont pas d’enseignement de type universitaire. Seul l’université Paul Valéry dispense depuis 2007, une formation définie par un diplôme « Licence professionnelle Métiers de l'édition Spécialité : Coordination et conception d'univers vidéoludiques ». Le Master Arts plastiques, spécialité FICTIONS NUMÉRIQUES (Jeux Vidéo), en synergie avec la Licence professionnelle vient donc heureusement compléter la palette en ce domaine, contribuant ainsi à l’attractivité de la région et à une identité dynamique. Ce master a participé activement à la création de l'association PIX'LR réunissant autour des métiers du jeu vidéo l'ensemble des acteurs du bassin, studios de développement, éditeurs, formations, laboratoires de recherche.
La filière professionnelle se structure, la formation technique et la R&D également, l'offre universitaire doit accompagner la demande du secteur en matière de profil bac + 5.

Par ailleurs la demande est forte au niveau des profils de concepteurs (game design) ayant un vrai bagage culturel sur le domaine, son histoire, ses projections, sa critique.




DESCRIPTIF DES UE

	SEMESTRE3                      Spécialité FICTIONS NUMÉRIQUES MASTER 2




	N°UE                            
	1

	Libellé
	THEORIES DE LA RECHERCHE                          

	Objectifs et contenu
	Recherche en jeux vidéo et problématiques esthétiques de l’art contemporain dans le cadre de changement de civilisation. Notions d’avant-garde, de modernité et postmodernité.

1. Méthodologie de la recherche (13h)

Rapports du jeu et des arts. Approche épistémologique et approche critique des jeux vidéo. 

2. Arts et société (13h)
Sociologie du virtuel (cyber société, mondes virtuels mimétiques et ludiques).

3. Sémiologie appliquée aux jeux vidéo (13h)

 Repérages, classification et mise en relations des structures iconiques opératoires à travers le visionnage d’œuvres et l’étude des textes sur le récit.


	Modalités de contrôle des connaissances
	 Travail sur table sur les trois domaines investis dans cette UE, 3 heures.

	Modalités pédagogiques
	CM 

	Intervenant potentiel


	Enseignant-chercheur : Valérie ARRAULT


	N°UE 
	2

	Libellé
	THEORIES ET PRATIQUES DU GAMEPLAY  



	Objectifs et contenu
	1. Intelligence Artificielle et outils technologiques (26 h)

- Découvertes et pratiques des logiciels et langages informatiques utilisés dans l’industrie des jeux vidéo. Agents intelligents et gameplays techniques. Théories et modélisations informatiques d’émotions, de personnages et d’univers virtuels.
- Permettre à des non-spécialistes en informatique d’acquérir le vocabulaire et la logique algorithmique des technologies afin d’être capable de dialoguer en situation professionnelle pluridisciplinaire. 
1. Droit de l’image numérique 13h

- Droits de l’image. Droits d’auteur. Propriétés des productions immatérielles. Droits de reproduction.

- Connaître les droits reliés à la production d’une œuvre vidéoludique


	Modalités de contrôle des connaissances
	1. Exercices appliqués à l’Intelligence Artificielle, travaux pratiques

2. Droit à l’image : devoir sur table 2 heures

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel


	Jacques FERBER (Pr. du LIRMM), Frédéric KORICHE (LIRMM), 



	N°UE                            
	3

	Libellé
	THEORIES ET PRATIQUES DU GAME DESIGN  

	Objectifs et contenu
	Appréhender, maitriser et évaluer un game design centré sur les joueurs.       

1. Game design (13 h)

Les genres et mécanismes de jeux, l’écriture de scénarios. Les spécificités des Serious Games. 

· Le level design et le game design. 

· écritures narratives et ludiques

· documentations de projets en jeux vidéo

1. Design de l’interactivité (26 h)

- Design de l’interactivité, ingénierie cognitive, modèle GDP’s, outils d’évaluation et ergonomie, les usages en jeux vidéo.

- évaluations et représentions de l’expérience joueurs, analyses expertes, playtests, observations qualitatives, outils qualitatifs d’analyses des affordances.



	Modalités de contrôle des connaissances
	 1. Ecriture d’un scénario

2. Analyse ergonomique et qualitative d’un jeu vidéo

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Thierry SERDANE et Emmanuelle JACQUES

	N°UE                            
	4

	Libellé
	PRATIQUES THEORISEES DES IMAGES DES JEUX VIDEO 

	Objectifs et contenu
	1. Atelier de l’image 2D 

         (low tech)                         

- Maitrise des procédés conventionnels de représentation

- Scénographie de l’image fixe. Les effets de réel N/B & couleurs.

- Animations et mouvements.

Deux méthodes : 

- du papier au numérique

- du numérique comme matière initiale

2. Atelier de l’image de synthèse 3D 
- Perfectionnement, modélisation de formes complexes (corps humains, textures, etc.)

- Les différents rendus (Phomg, lancé de rayon, radiosité)



	Modalités de contrôle des connaissances
	Réalisation d'un univers en 2D, pas de durée, contrôle continu

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Caroline GIMENO


	N°UE                            
	5

	Libellé
	ANGLAIS 

	Objectifs et contenu
	Cet atelier est orienté vers la lecture de textes professionnels en anglais. Veilles technologiques et stratégiques du domaine du jeu vidéo

	Modalités de contrôle des connaissances
	Exposé d’un texte de recherche en jeux vidéo et Interaction-Homme-Machine, 15 minutes

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Deming HERBERT et Mathieu COINDAT


SEMESTRE4                           Spécialité FICTIONS NUMÉRIQUES
MASTER 2

	N°UE                            
	6

	Libellé
	HISTOIRE DES TECHNIQUES ET DES FORMES                 

	Objectifs et contenu
	1. Histoire des jeux vidéo et de l’innovation   

Identifier et retracer les trajectoires de concrétisation des innovations dans le jeu vidéo et situer les consoles nouvelles générations et les jeux néo-immersifs.

1.1  Arts et société    

Montrer qu’à chaque âge des civilisations, des formes expressives y correspondent. Aujourd’hui apparaissent de nouvelles formes et de nouveaux médias indiquant le passage d’un nouveau type de civilisation. Ainsi, la réalité virtuelle éprouvée autant dans le cinéma que dans les jeux vidéo se justifie au regard de l’histoire. 
1. 2 Morphogénèse du jeu vidéo                       

- Analyse, catégorisation systémique et outils d’évaluation des jeux vidéo

	Modalités de contrôle des connaissances
	 Travail sur table sur les trois domaines investis dans cet UE, 3 heures.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Valérie ARRAULT


	N°UE                            
	7

	Libellé
	THEORIES ET PRATIQUES DU GAMEPLAY(2)               

	Objectifs et contenu
	1. Intelligence Artificielle et outils technologiques (2)  

Découvertes et pratiques avancées des logiciels et langages informatiques utilisés dans l’industrie des jeux vidéo. Agents intelligents et gameplays techniques. Théories et modélisations informatiques d’émotions, de personnages et d’univers virtuels.

- Permettre à des non-spécialistes en informatique d’acquérir le vocabulaire et la logique algorithmiques des technologies afin d’être capable de dialoguer en situation professionnelle pluridisciplinaire. 

2. Economie                  

Montage d’une pré-production, d’une production. Le partenariat, la négociation. L’analyse de marchés culturels. Les financements et les subventions.

	Modalités de contrôle des connaissances
	1. Exercices appliquée en informatique, 1 heure

2. Devoir sur table sur le montage d’un projet de jeu vidéo, 3 heures

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenants potentiels
	Jacques FERBER (Pr. du LIRMM),Frédéric KORICHE (LIRMM)


	N°UE                            
	8

	Libellé
	THEORIES ET PRATIQUES DU GAME DESIGN  (2)

	Objectifs et contenu
	Appréhender, maitriser et évaluer un game design sur informatique ubiquitaire et interfaces tangibles. Méthodes et outils de création participative dans un studio de jeux vidéo.

1. Game design 

 Les mécanismes de jeux, les genres, l’écriture de scénarios, dans le design de jeux néo-immersifs et tangibles. 

· Design de l’interaction atomique et de l’expérience moléculaire. Le design Seamless.

· Spatialisation des mécanismes de jeux, localisation et tangibilité des interfaces nouvelles générations.

2. Création participative et processus créatifs 

 Les approches méthodologiques agiles dans les studios de jeux vidéo

· les différentes méthodes de projets de jeux vidéo à hauts indices créatifs, comment favoriser le participatif. Présentation des processus de créations dans les studios de jeux vidéo.  



	Modalités de contrôle des connaissances
	   1. Ecriture d’un scénario de jeu néo-immersif avec des interfaces tangibles, contrôle continu

  2. Travail de groupe, mise en valeur du processus de création, 3 heures

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Emmanuelle JACQUES


	N°UE                            
	9

	Libellé
	 PRATIQUES THEORISEES DES IMAGES DES JEUX VIDEO (2)

	Objectifs et contenu
	1. Atelier de l’image 2D (low tech)                      

Maitrise des procédés conventionnels de représentation

Scénographie de l’image fixe. Les effets de réel NB & couleurs.

Animations et mouvements.

Deux méthodes : 

· du papier au numérique

· du numérique comme matière initiale

2. Atelier de l’image de synthèse 3D                  
montage audio numérique : perfectionnement, modélisation de formes complexes (corps humains, textures, tec.)

Les différents rendus (Phomg, lancé de rayons, radiosité)

	Modalités de contrôle des connaissances
	Réalisation d'un avatar 3D, pas de durée, contrôle continu

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenant potentiel
	Caroline GIMENO


	N°UE                            
	10

	Libellé
	CONCEPTION ET REALISATION D’UN PROJET TUTEURE

	Objectifs et contenu
	Atelier pratique de conception-réalisation d’un jeu vidéo

	Modalités de contrôle des connaissances
	Contrôle continu, soutenance d’un projet créatif en jeux vidéo et présentation du processus créatif, 15 minutes

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenants potentiels
	Emmanuelle JACQUES, Thierry SERDANE, Karine PINEL


	N°UE                            
	11

	Libellé
	MEMOIRE DE RECHERCHE APPLIQUEE

	Objectifs et contenu
	Travail de recherche appliquée sur l’innovation dans l’industrie des jeux vidéo. 

	Modalités de contrôle des connaissances
	  Mémoire de recherche appliquée ou rapport de stage avec le développement d’une réflexion en recherche critique, soutenance 15 minutes.

	Modalités pédagogiques
	TD

	Intervenants potentiels
	Valérie ARRAULT, Karine PINEL, Pr. Jacques FERBER, Frédéric KORICHE et professionnels


	Règles de validation des acquis

	Modalités de validation des acquis professionnels et de l’expérience :

*Possibilité d'accès à la formation par validation d’acquis professionnels (VAP décret 1985),

pour les candidats non titulaires du diplôme requis.

*Possibilité de validation de tout ou partie du diplôme par validation des acquis d'expériences

(VAE décret 2002).

Contacter : sufco@univ-montp3.fr


	Nature des évaluations des étudiants

	Les enseignements sont évalués par Unités d’Enseignements réparties sur deux semestres. Le contrôle de connaissances se fait dans les ecues composant chaque UE.

Le contrôle des connaissances s’organise par différents types de devoirs :

· des devoirs écrits sont demandés (argumentations, synthèses, dissertation, analyses de cas), 

· des dossiers (rapport de stage, enquête de terrain)

· des présentations orales (exposés, simulation)

· la soutenance d’un mémoire est obligatoire.

Le mémoire sera évalué suivant une évaluation continue et une soutenance où il leur sera demandé de documenter leur processus d’acquisition de connaissance dans une démarche créative réflexive. Dans le cas d’un stage en entreprise, une partie de l’évaluation s’effectuera par une visite en entreprise et la soutenance du mémoire de stage. Celui-ci devra contenir une partie méthodologie de recherche appliquée. 

La spécialité professionnelle FICTIONS NUMÉRIQUES de ce master est décernée aux étudiants qui ont obtenu à chaque semestre une moyenne générale égale ou supérieure à 10 sur 20.

La compensation entre éléments constitutifs d’une unité d’enseignement, d’une part, et les unités d’enseignement, d’autre part, s’effectue sans note éliminatoire. 

Lorsqu’il n’a pas été satisfait au contrôle des connaissances et des aptitudes, l’étudiant peut à sa demande conserver pour l’année ou l’année suivante, le bénéfice des unités d’enseignement pour lesquelles il a obtenu une note égale ou supérieure à 10 sur 20.

Lorsque la spécialité professionnelle FICTIONS NUMÉRIQUES de ce master n’a pas été obtenue, les unités d’enseignement dans lesquelles la moyenne de 10 a été obtenue sont capitalisables. Ces unités d’enseignement font l’objet d’une attestation délivrée par l’établissement. 

Dans le cas où le mémoire de recherche appliqué avec ou sans stage n’est pas validé, l’étudiant pourra représenter un projet l’année suivante aux sessions organisées à cet effet. 


	Dispositif d’évaluation des enseignements 

	Les enseignements universitaires sont évalués par un questionnaire anonyme et individuel, synthétisé par les étudiants eux-mêmes, et donnant lieu à une séance collective de fin d'année, en termes de propositions de maintien, d'amélioration ou de changement des enseignements reçus et des dispositifs d'accompagnement mis à disposition de chaque promotion de cette spécialité de master professionnalisante.




Annexes :


0- Arborescence

1- Maquettes des spécialités


2- Fiches RNCP (Répertoire national des Certifications Professionnelles)


3- A.D.D. (Annexe Descriptive au diplôme)


4- Fiche d’expertise (auto-évaluation) AERES


5- Règlement des études
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