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resume descriptif de la certification 

(fiche repertoire)

	Intitulé (cadre 1)
	

	MASTER ARTS LETTRES LANGUES à finalité Recherche

MENTION ARTS PLASTIQUES

Spécialité PRATIQUES PLASTIQUES CONTEMPORAINES


	Autorité responsable de la certification 

(cadre 2)
	Qualité du(es) signataire(s) de la certification (cadre 3)

	Le Ministère de l’Enseignement Supérieur et de la Recherche

Université Montpellier 3


	Le Recteur, Chancelier des Universités

La Présidente de l’Université Montpellier 3 


	Niveau et/ou domaine d’activité  (cadre 4)
	

	Niveau : I 

	Code NSF : 132



	Résumé du référentiel d’emploi ou éléments de compétences acquis (cadre 5)
	

	Liste des activités visées par le diplôme, le titre ou le certificat :

Activités : chercheurs plasticiens, Enseignant, Artiste plasticien, Collaborateur des métiers de l’édition (édition spécialisée), Conseiller en développement local dans le cadre de programme de développement culturel.

	Objectifs : 

· former des chercheurs en arts plastiques

· contribuer à la recherche 

· développer des projets artistiques 

· développer une réflexion critique

- modes conventionnels de représentation.

Connaissances acquises théoriques : 

         - maîtrise des concepts spécifiques aux  sciences de l'art : histoire de l'art, sociologie de l'art, anthropologie de l'art,       esthétique, psychologies de l'art,

        - maîtrise des enjeux de civilisation

Compétences acquises techniques :

- maîtrise des modes conventionnels de représentation

- maîtrise des techniques plastiques fondamentales,

- maîtrise des techniques numériques de base : être capable d’utiliser les logiciels graphiques
- maîtrise du projet artistique (conception et réalisation)

Connaissance procédurale

- être capable de développer un projet ou une réalisation artistique

- être capable de présenter une réalisation artistique dans un espace 

- être capable de réaliser un portfolio de réalisations artistiques 

- être capable de savoir rechercher et utiliser des ressources théoriques

- être capable de savoir rechercher et utiliser des ressources iconographiques

- être capable de rédiger une contribution théorique

- être capable de rédiger un article (communication)
-  être capable de faire des rapports de stage

- être capable de faire un rapport de synthèse

- être capable de faire une conférence (valorisation, diffusion de l’œuvre d’art)

- être capable d’analyser une œuvre d’art

Cette spécialité vise à former les futurs enseignants de l’enseignement supérieur.

Connaissances acquises théoriques : 

- en sciences de l'art : histoire de l'art, sociologie de l'art, anthropologie de l'art, esthétique, psychologies de l'art,

- connaissance de l’art et de ses enjeux de civilisation

Compétences acquises techniques :

- modes conventionnels de représentation.

- maîtrise des techniques plastiques fondamentales,

- maîtrise des techniques numériques de base : être capable d’utiliser les logiciels graphiques
- maîtrise du projet artistique (conception et réalisation),




	Secteurs d’activité ou types d’emplois accessibles par le détenteur de ce diplôme, ce titre ou ce certificat (cadre 6)
	

	Secteurs d’activités :

 La fonction publique 

La fonction publique territoriale

Les structures associatives liées au développement culturel et artistique

Les entreprises privées spécialisées (galeries, fondations, musées privés, entreprises de manifestations événementielles, entreprise de promotion artistique 

Les établissements d’enseignement privé

Les entreprises d’édition d’art 



	Codes des fiches ROME les plus proches (5 au maximum) :

21111 : Artiste plasticien

23211 : Conseiller en développement local, chargé de mission (domaine culturel)

32211 : Rédacteur de presse

32231 : Assistant d’édition

32213 : Chargé de communication


	Réglementation d’activités :




	Modalités d’accès à cette certification (cadre 7)
	


La spécialité Recherche du master vise à former à la recherche en arts plastiques en vue du doctorat. 

Celle-ci peut se résumer dans les formules suivantes : compléter, éclairer, exemplifier, critiquer, découvrir, développer et pratiquer des problématiques artistiques. Cette formation doit permettre de participer aux débats sur les enjeux de la création artistique de la société.

Ce travail de recherche est éminemment universitaire. C’est-à-dire qu’il doit s’élaborer conceptuellement par la rigueur des méthodologies relatives aux Sciences humaines. Dans cette perspective, il doit être en rapport permanent avec l’actualité de la recherche scientifique et artistique dans le champ élu. 

Cependant, on n’oubliera pas que dans la pratique artistique proprement dite, la sensibilité, l’intuition, l’émotion, l’originalité, l’inventivité et bien sûr l’irrationnel sont des facteurs parmi les plus fertilisants. La finalité de la recherche ne peut donc s’abstraire de cette dimension et sera également valorisée dans la spécialité Recherche.

Différemment de ce qui prévaut dans les autres champs des Sciences humaines, le travail de recherche en Arts plastiques est spécifique car s’effectuant par sa réflexion élargie des enjeux de la pratique personnelle de l’étudiant.

Celui-ci doit apprendre à situer sa recherche dans les courants de l’art contemporain et dans les tendances théoriques. Globalement, les objectifs professionnels de la spécialité « Recherche » ne sont guère différents de ceux de la spécialité « Enseignement ». Comme eux, ils demandent un haut niveau de compétences comportementales et scientifiques, comme eux, ils demandent un haut niveau de compétences techniques et en particulier dans le domaine spécifique où intervient l’étudiant.

	Descriptif des composantes de la certification :

Master 1 et 2 d’Arts plastiques,  spécialité Recherche :

MASTER 1

 

ECTS

ECUE 1-1

 Théories et sciences de l'art (I)

3

ECUE 1-2

Méthodologie de la Recherche poïétique critique 

1

ECUE 1-3

Pratique plastique et artistique, traditionnelle et numérique I

3

ECUE 1-4

Langue

3

ECUE 2-1

Séminaire de recherche de Pratique plastique et approches critiques (1)

7

ECUE 2-2

Séminaire de recherche de Pratique plastique et approches critiques (2)

7

ECUE 2-3

Séminaire de Recherche de Pratique plastique et approches critiques (3)

6

OU

ECUE 2-1

Connaissance des entreprises et Droit et gestion des entreprises I

6

ECUE 2-2

Stage dans une entreprise à vocation artistique ou dans une structure culturelle

14

ECUE 3-1

 Théories et sciences de l'art (II)

1

ECUE 3-2

Expressions culturelles et artistiques : méthodologie

1

ECUE 3-3

Pratique plastique et artistique traditionnelle et numérique (II)

2

ECUE 3-4

Informatique

2

ECUE 4-1

Séminaire de recherche de Pratique plastique et approches critiques (4)

5

ECUE 4-2

Séminaire de recherche de Pratique plastique et approches critiques (5)

5

ECUE 4-3

Séminaire de Recherche de Pratique plastique et approches critiques (6)

6

OU

ECUE 4-1

Connaissance des entreprises II

3

ECUE 4-2

Droit et gestion des entreprises II

3

ECUE 4-3

Stage dans une entreprise à vocation artistique ou dans une structure culturelle (4 semaines)

10

UE 5

Mémoire de recherche (ou en rapport avec le monde pro) et soutenance

8

MASTER 2

 

 

ECUE 1-1

La pratique artistique : séminaires communs (recherche universitaire et monde professionnel)
10

ECUE 1-2

La recherche théorique en arts plastiques : séminaires communs (recherche universitaire et monde professionnel)
10

ECUE 2-1

Arts contemporains et Théories 

5

ECUE 2-2

Atelier de recherche : projet artistique personnel 

5

ECUE 3

Séminaires de recherche : la pratique théorisée

5

ECUE 4

Expressions culturelles et artistiques : méthodologie

5

ECUE 5

Mémoire, production plastique et artistique et soutenance

20

Chaque UE est notée de 0 à 20. La note de 10 est la note suffisante pour valider et capitaliser un enseignement. A l’intérieur d’un semestre, les enseignements sont compensables. La moyenne de 10/20 est requise pour valider un semestre. La moyenne de 10/20 est requise pour valider la compensation entre semestres.

Le bénéfice des composantes acquises peut être gardé sans limitation de durée. 




	Conditions d’inscription à la certification
	Oui
	Non
	Indiquer la composition des jurys

	Après un parcours de formation sous statut d’élève ou d’étudiant
	X
	
	Recherche : 75 % d’enseignants-chercheurs et 25% de professionnels (en cas de stages)

Enseignement : 40% IUFM



	En contrat d’apprentissage
	X
	
	

	Après un parcours de formation continue
	X
	
	Modalités de validation des acquis professionnels et de l’expérience :

* Possibilité d'accès à la formation par validation d’acquis professionnels (VAP décret 1985), pour les candidats non titulaires du diplôme requis.

* Possibilité de validation de tout ou partie du diplôme par validation des acquis d'expériences (VAE décret 2002).

Contacter : sufco@univ-montp3.fr


	En contrat de professionnalisation
	
	X
	

	Par candidature individuelle
	X
	
	

	Par expérience


Date de mise en place : ne rien inscrire
	X
	
	Enseignants-chercheurs (et professionnels)


	Liens avec d’autres certifications (cadre 8)
	Accords européens ou internationaux (cadre 9)

	
	


	Base légale (cadre 10)
	

	Référence arrêté création (ou date 1er arrêté enregistrement) :

Arrêté du 25 avril 2002 publié au JO du 27 avril 2002.

Références autres :




	Pour plus d’information (cadre 11)
	

	Statistiques : 

http://www.univ-montp3.fr/
http://www.poluniv-mpl.fr
http://www.ac-montpellier.fr/Academie/Academie_Stats.htm
Autres sources d'informations : http://www.apum3.com
Lieu(x) de certification : 

Université Paul Valéry-Montpellier 3

Route de Mende 34199 Montpellier cedex 5. 

Téléphone : 04 67 14 20 00 Fax : 04 67 14 20 52

Lieu(x) de préparation à la certification déclaré(s) par l’organisme certificateur : MONTPELLIER III

Historique : En raison de l’existante préparation du Capes d’Arts plastiques (depuis 2004 plus d’une vingtaine d’étudiants ont obtenu le CAPES), du regroupement master Enseignement-Recherche, du développement de la filière jeux vidéo à Montpellier et du développement des arts au sein des instances culturelles des collectivités locales (Médiation de l’œuvre d’art), il s’est fait jour qu’un master Arts plastiques devait se construire pour répondre favorablement à la poursuite d’études des étudiants. Par ailleurs l’existence de trois spécialités (Recherche, Enseignement et Fictions Numériques (jeux vidéo) permettra des réorientations concrètes et simplifiées aux étudiants.




	Liste des liens sources (cadre 12)
	

	Site Internet de l’autorité délivrant la certification : 

http://www.univ-montp3.fr/
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